SERVICO PUBLICO FEDERAL
MEC - INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
DO TRIANGULO MINEIRO

RESOLUGAO IFTM N2 394 DE 27 DE MARGO DE 2024

Dispde sobre a aprovacao do Projeto Pedagdgico do
Curso de Pds-graduacdo lato sensu em Tecnologias
Digitais na Pratica Pedagégica do Instituto Federal do
Tridangulo Mineiro (IFTM) — Campus Avancado
Campina Verde

O CONSELHO SUPERIOR DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO TRIANGULO
MINEIRO, no uso das atribuicdes que Ihe confere a Lei n211.892/2008 e a Portarian2572 de 07/03/2024,
publicada no DOU de 11/03/2024, e

Considerando a 122 reunido ordindria do Conselho Superior do instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia do Triangulo Mineiro realizada nos dias 26 e 27 de margo de 2024;

Considerando os autos do processo n2 23199.013445/2023-80;
RESOLVE:

Art. 12 Aprovar o Projeto Pedagogico do Curso de Pds-graduacao lato sensu em Tecnologias Digitais na
Pratica Pedagdgica, do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo Mineiro (IFTM) —
Campus Avangado Campina Verde, conforme anexo.

Art. 22 Esta Resolugdo entra em vigor na data de sua publicacao.

Uberaba, 27 de margo de 2024.

Documento assinado digitalmente

b MARCELO PONCIANO DA SILVA
g ! Data: 02/04/2024 16:27:39-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

Marcelo Ponciano da Silva
Presidente do Conselho Superior do IFTM
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MISSAO

Ofertar educacao profissional, cientifica e tecnoldgica gratuita, por meio do ensino,
pesquisa e extensao, promovendo o desenvolvimento sustentavel e a formacéo integral

de cidadaos na perspectiva de uma sociedade inclusiva e democratica.

VISAO

Ser uma instituicdo de exceléncia na educagao profissional, cientifica e tecnoldgica,
impulsionando o desenvolvimento sustentavel, a inovagao e a formacgao cidada,

alinhado as regionalidades em que esta inserido

VALORES

ETICA: Gerar e ,manter a credibilidade junto & sociedade;

DESENVOLVIMENTO HUMANO: Formar o cidadao integrado ao contexto social;
INTEGRACAO SOCIAL: realizar agbes interativas com a sociedade para o
desenvolvimento social e tecnologico;

INOVACAO: efetuar a mudanca por meio da postura empreendedora;

QUALIDADE e EXCELENCIA: promover a melhoria continua dos servicos oferecidos

para a satisfagcao da sociedade.
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1. IDENTIFICAGAO INSTITUCIONAL

Instituicao Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo
Mineiro (IFTM)

Campus Avancado de Campina Verde

CNPJ 10.695.891/0001-00

Enderego Br — 364,364 — Campina Verde, MG, 3870-000

Cidade Campina Verde - MG




Telefones

(34) 3412-5600

Site https://iftm.edu.br/campinaverde

E-mail cepe.cvr@iftm.edu.br

Enderego da | Av. Dr. Randolfo Borges Junior n° 2900 CEP: 38064-300 —
Reitoria Uberaba - MG

Telefones da | (34) 3326-1102 / 3326-1105

Reitoria

Site da reitoria

http://www.iftm.edu.br

Fax da Reitoria

(34) 3226-1101

Mantenedora

Secretaria de Educacéao Profissional e Tecnoldgica

2. IDENTIFICAGAO DO CURSO

Curso Pds-graduacéo Lato Sensu em Tecnologias Digitais na Pratica
Pedagogica
Publico alvo Professores que atuam nas Redes de Ensino licenciados nas

diversas areas de Educacao.

Titulagao Conferida

Especialista em Tecnologias Digitais na Pratica Pedagdgica

Modalidade

Presencial

Areas do conhecimento

Grande area Educacao
Area Educacéo
Subarea Tecnologia
Turno de

- Noturno
funcionamento
Frequéncia das Semanal
aulas
Integralizacao Minima: 12 Maxima: 24
N° de vagas | 4,
ofertadas
Periodicidade da

Anual

oferta




Ano da 12 oferta 2024 — 2° semestre

Comissao responsavel pela elaboracgao / atualizagao deste PPC:

Funcao na | Nome/cargo

comissao

PORTARIA / REI / N°
1542 DE 09/11/2023

— REITORIA

Presidente David Pereira De AraUjo — Professor Substituto
Membro Barbara Helena Rabelo Aquino — PEBTT
Membro Fernando Paula Ferreira — PEBTT

Membro Firmiano Alexandre dos Reis Silva — PEBTT
Membro Rubens Pascoa Juanior - PEBTT

Membro

Lorena Costa Vasconcelos — Técnico em Assuntos Educacionais

3. ASPECTOS LEGAIS

3.1 Legislacao referente a criagdo dos cursos de pos-graduagao

Resolugodes:

1.

RESOLUGCAO N° 2 DE 02/2014. Institui o cadastro nacional de oferta de cursos de pds-
graduacéo lato sensu (especializagao) das instituigcdes credenciadas no Sistema Federal

de Ensino.

RESOLUGAO N° 1 de 04/2018. Estabelece diretrizes e normas para a oferta dos cursos
de pos-graduacao lato sensu denominados cursos de especializacdo, no ambito do
Sistema Federal de Educacdo Superior, conforme prevé o Art. 39, § 3° da Lei n°

9.394/1996, e da outras providéncias.

Decretos:

1.

DECRETO N° 5296 DE 02/12/2004. Regulamenta as Leis nos 10.048, de 8 de novembro
de 2000, que da prioridade de atendimento as pessoas que especifica, e 10.098, de 19 de
dezembro de 2000, que estabelece normas gerais e critérios basicos para a promocéao da
acessibilidade das pessoas portadoras de deficiéncia ou com mobilidade reduzida, e da

outras providéncias.




2. DECRETO n° 6.303, de 12/12/2007. Altera dispositivos dos Decretos n° 5.622, de 19 de
dezembro de 2005, que estabelece as diretrizes e bases da educacgao nacional, e 5.773,
de 9 de maio de 2006, que dispde sobre o exercicio das fungdes de regulagéo, supervisao
e avaliacdo de instituicbes de educagdo superior e cursos superiores de graduagao e
sequenciais no sistema federal de ensino.

3. DECRETO N° 9.057, DE 25 DE MAIO DE 2017. Regulamenta o art. 80 da Lei n°® 9.394,

de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacéo nacional.

Portarias:

1. PORTARIA normativa n° 40 de 12/12/2007. Institui o e-MEC, sistema eletrénico de fluxo
de trabalho e gerenciamento de informagdes relativas aos processos de regulagéo,
avaliagdo e supervisdo da educacao superior no sistema federal de educagao, e o
Cadastro e-MEC de Instituicdes e Cursos Superiores e consolida disposi¢coes sobre
indicadores de qualidade, banco de avaliadores (Basis) e o Exame Nacional de

Desempenho de Estudantes (ENADE) e outras disposi¢des.

3.2 Legislagao referente ao IFTM

Leis:
1. LEI N° 11.892 DE 20/12/2008. Institui a Rede Federal de Educacdo Profissional,
Cientifica e Tecnoldgica, cria os Institutos Federais de Educagao, Ciéncia e Tecnologia, e

da outras providéncias.

Resolugoes:
1. RESOLUGAO N° 14/2008 de 27/03/2008. Regulamento do Programa de Agdes
Afirmativas do IFTM.

2. RESOLUCAO N° 50/2014 de 26/09/2014. Manual para Normatizacdo de Trabalho de

Conclusao de Curso da Pds-graduacao lato sensu do IFTM.

3. RESOLUGAO N° 207 de 07/12/2021. Regulamento dos procedimentos de verificagéo da
autodeclaragao e candidatos autoidentificados negros (pretos e pardos) e indigenas para
ingresso em vagas iniciais dos cursos técnicos de graduacgao e pos-graduacao do Instituto

Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo Mineiro (IFTM).

4. RESOLUGAO N° 327 de 30/05/2023. Politica de Pds-graduagéo do Instituto Federal de
Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo Mineiro.
5. RESOLUCAO N° 349 de 29/09/2023. Regulamento dos Cursos de Pés-graduacéo Lato

sensu do Instituto Federal do Triangulo Mineiro.




3.2 Portaria da comissao de elaboragao/atualizagao deste PPC

PORTARIA / REI'/ n° 1542 DE 09/11/2023 — REITORIA

3.3 — Resolugao Conselho Superior/ Conselho de Ensino Pesquisa e Extensao
pertinente ao curso

4. BREVE HISTORICO DO CAMPUS PROMOTOR

Campina Verde é um municipio situado no estado de Minas Gerais, na regido do
Tridngulo Mineiro, no Sudeste do Brasil. Suas coordenadas geograficas aproximadas
sdo 19°32'20" de latitude sul e 49°28'48" de longitude oeste. O municipio faz divisa
com 0s municipios de ltuiutaba, Iturama, Gurinhata, Prata, Itapagipe, Santa Vit6ria,
Unido de Minas, Sao Francisco de Sales e Comendador Gomes. Do ponto de vista
geografico, Campina Verde possui uma topografia predominantemente plana, com
uma altitude média de aproximadamente 700 metros acima do nivel do mar. Essa
caracteristica, aliada a solos férteis, propicia um ambiente propicio para atividades
agricolas e pecuarias. A regiao é conhecida pela producéo de graos como soja, milho
e feijao, além da produgado expressiva de cana-de-agucar para agucar e alcool. A
pecuaria também é relevante, com criacdo de gado para corte e producao de leite.
Em relacdo a populagéo, de acordo com dados do ultimo Censo do Instituto Brasileiro
de Geografia e Estatistica (IBGE) em 2022, a populacéo da cidade de Campina Verde
(MG) chegou a 18.011 habitantes. No ranking de populagdo dos municipios, Campina
Verde esta: na 2032 colocagao no estado;na 5812 colocagéo na regidao Sudeste e na
1.8812 colocacao no Brasil. A pesquisa do IBGE também aponta que a cidade de
Campina Verde tem uma densidade demografica de 4,93 habitantes por km? e uma
média de 2,45 moradores por residéncia. No aspecto econdémico, as atividades
agricolas e pecuarias sao a base da economia local, sendo responsaveis por grande
parte da producao e renda do municipio. O comércio e os servigos também tém sua
relevancia no contexto econbmico de Campina Verde. Assim, Campina Verde se
destaca como um municipio com forte base agropecuaria, sendo parte integrante da
regidao do Tridngulo Mineiro, conhecida por suas atividades agricolas e pecuarias.
Dentro do Plano de Expansao da Educacéo Profissional, implementado pelo Governo
Federal, em setembro de 2007, foram edificadas duas unidades descentralizadas de
ensino (UNED) vinculadas ao Centro Federal de Educagao Tecnoldgica de Uberaba
(CEFET- Uberaba). Iniciou-se implantagédo dessas unidades em janeiro de 2008 nas
cidades de ltuiutaba e Paracatu. O Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e
Tecnologia do Triangulo Mineiro foi criado pela jungdo do Centro Federal de
Educacédo Tecnoldgica de Uberaba, da Escola Agrotécnica Federal de Uberlandia e
das Unidades de Educacao descentralizadas de ltuiutaba e Paracatu que passaram
a condicao de campi da nova Instituicdo, denominando- se respectivamente: Campus




Uberaba, Campus Uberlandia, Campus Paracatu, Campus ltuiutaba. Na busca de
interiorizacdo do ensino e contribuigdo para o desenvolvimento regional, foi realizado
acordo de cooperacao técnica entre o municipio de Campina Verde e o Instituto
Federal de Educacéao, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo Mineiro, visando implantar
cursos técnicos profissionalizantes, com o Campus ltuiutaba assumindo o polo
presencial a partir de meados de 2010. Por meio da Portaria n° 505, de 10 de junho
de 2014, criou-se o Campus Avancado Campina Verde vinculado ao IFTM — Campus
[tuiutaba.

Em consonancia com essas finalidades e reconhecendo seu papel como agente do
desenvolvimento educacional local e regional, o IFTM - Campus Avangado Campina
Verde propbde a implementacdo do Curso de Pdés-Graduacdo Lato Sensu em
Tecnologias Digitais e Assistivas na Pratica Pedagdgica no municipio de Campina
Verde, voltado para o uso didatico-pedagdgico das Tecnologias da Informacéo e
Comunicacdo no cotidiano escolar. Envolvendo a capacitagdo aos docentes no
contexto de habilidades e conhecimentos evidenciando as Tecnologias Digitais.
(Objetiva a capacitacédo de docentes no contexto da cibercultura e suas inter-relagdes
com habilidades e conhecimentos necessarios a pratica docente.

5. JUSTIFICATIVA ( social e institucional)

A implantagao do curso de Pés-graduacéao Lato Sensu em Informatica na Educacéao
se fundamenta em uma analise profunda do cenario educacional local e regional. O
municipio e sua area circundante refletem uma crescente necessidade de atualizagao
e capacitacao dos profissionais da educacao para lidar com os desafios impostos
pelo uso das tecnologias de informagdo e comunicagdo no ambiente escolar.
Atualmente, vivenciamos uma revolugao tecnolégica que esta transformando a forma
como nos comunicamos, trabalhamos e adquirimos conhecimento. As inovagdes
tecnolégicas, especialmente as tecnologias de informagdo e comunicagéo, estéao
presentes em quase todos os setores da sociedade, redefinindo concepcgdes de
ciéncia, sociedade e educagdao. No contexto educacional, as tecnologias
desempenham um papel significativo. Professores e estudantes estdo mais imersos
em um ambiente onde a tecnologia é um elemento-chave para acessar informagoes,
trocar conhecimentos e promover aprendizagem significativa. No entanto, essa
integracdo da tecnologia na educacdo traz consigo desafios complexos que
necessitam de uma compreensao aprofundada e de uma abordagem pedagdgica
eficaz. O curso proposto busca abordar de maneira sistematica as concepgoes e
caracteristicas das tecnologias, contextualizando sua construgdo histérica e
explorando suas aplicabilidades no ambiente educacional contemporaneo. Além
disso, visa articular praticas educacionais com o uso efetivo de ferramentas
tecnolégicas, proporcionando reflexdes sobre as diferentes linguagens humanas e
suas influéncias culturais e sociais. Acreditamos que a formacdo proposta ndo
apenas aprimorara os profissionais da educacédo, mas também contribuira para a




melhoria da qualidade da educagdo em ambito municipal e regional. Ao capacitar os
educadores para integrar de maneira estratégica as tecnologias, linguagens e midias
no processo de ensino e aprendizagem, almejamos proporcionar uma transformagéao
nos paradigmas e praticas educativas. O curso sera uma ferramenta vital para o
desenvolvimento das habilidades e competéncias necessarias para o uso eficaz das
tecnologias na educacéo, proporcionando aos educadores a capacidade de engajar
os estudantes de maneira mais efetiva, instigando a criatividade, a motivagéo e a
participacao ativa. Acreditamos que essa formacao permitira aos educadores uma
abordagem mais critica e reflexiva sobre o uso das tecnologias, promovendo uma
evolugao educacional significativa. Dessa forma, a implantagdo do curso de Pds-
Graduacgao Lato Sensu em Tecnologias Digitais na Pratica Pedagdgica visa atender
a necessidade latente dos profissionais da educacao de se manterem atualizados e
habilidosos na integragdo das tecnologias ao contexto educacional. Esta proposta
surge como uma resposta necessaria para suprir uma demanda educacional
emergente e proporcionar uma educacéo de qualidade e alinhada com os avangos
tecnolégicos e as demandas da sociedade contemporénea. Tendo finalidades
essenciais dos institutos:

e Proporcionar educacgao profissional e tecnolégica, em todas as suas modalidades,
preparando e capacitando individuos para atuar profissionalmente em diversos
setores da economia, com foco no desenvolvimento socioecondmico em ambito local,
regional e nacional,

e Avancar na educacgao profissional e tecnolégica como um processo educacional e
de pesquisa, gerando e adaptando solugdes técnicas e tecnoldgicas as necessidades
sociais e caracteristicas locais;

e Facilitar a integracdo e a continuidade da educacgédo basica com a educagao
profissional e superior, otimizando os recursos fisicos, pessoais e de gestao;

e Direcionar sua oferta educacional para fortalecer e consolidar os arranjos
produtivos, sociais e culturais locais, identificados por meio da avaliacdo das
potencialidades de desenvolvimento socioeconémico e cultural na area de atuacao
do Instituto Federal;

e Tornar-se um centro de exceléncia no ensino das ciéncias em geral e das ciéncias
aplicadas em particular, promovendo o desenvolvimento do pensamento critico,
voltado para a investigagao empirica;

e Estabelecer-se como referéncia no apoio ao ensino das ciéncias, oferecendo
treinamento técnico e aprimoramento pedagdgico aos professores das redes
publicas de ensino;

e Desenvolver programas de extensao e divulgagao cientifica e tecnolégica;

e Fomentar e incentivar a pesquisa aplicada, a producao cultural, o cooperativismo,




o empreendedorismo e o0 avango cientifico e tecnoldgico;

e Estimular a producéao, o desenvolvimento e a disseminagao de tecnologias sociais,
particularmente aquelas relacionadas a preservacdo do meio ambiente.

A insercdo dos docentes que utilizam os recursos tecnolégicos ndo garante a
transposicao didatica, ou seja, necessarios ao contexto de comunicagdo e
informagédo digital. Além disso, o conceito de cibercultura exige levar em
consideracao desde aspectos interpessoais e do ambiente que esta alicercada em
diversos artefatos tecnoldgicos que perpassam a internet contribuindo para a
reavaliacdo de novas praticas e melhoria e amplificagdo de outras.

6. OBJETIVOS

6.1 Objetivo Geral:

Capacitar e atualizar profissionais com o dominio de conhecimentos digitais na
educacgao basica, proporcionando condi¢gdes para a compreensao de concepcgdes
caracteristicas da tecnologia educacional, ampliando as condigbes tedrico-
metodoldgicas para o desenvolvimento de projetos de uso pedagodgico das
tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo em sala de aula, e nas praticas
pedagdgicas, além de avaliar, aprimorar e atualizar conteudos e aplicagdes
especificas para o uso da informatica na educacao.

6.2 Objetivos Especificos:

e Proporcionar uma compreensao sélida sobre o uso para novas metodologias de
ensino e aprendizagem e o papel do docente frente as metodologias digitais e sua
aplicagao na educacéo;

e Conhecer midias audiovisuais e digitais, a roteirizacdo de materiais didaticos, a
influéncia das tecnologias na produ¢do das midias, além de design e ferramentas
inclusivas;

e Familiarizar os estudantes com ambientes virtuais de aprendizagem (AVAs) e
praticas relacionadas;

e Capacitar os estudantes a criar materiais educacionais eficazes, engajadores e
alinhados com as teorias de aprendizagem, utilizando recursos multimidia, como
videos, audio e gréaficos, para aprimorar a experiéncia de aprendizado dos
estudantes;

e Familiarizar os estudantes com as tendéncias e praticas atuais em tecnologia
educacional;

e Desenvolver habilidades em metodologias ativas e aprendizagem baseada em




projetos, com foco na integragcao de tecnologia, para capacitar os estudantes a criar
ambientes de aprendizagem inovadores, participativos e eficazes;

e Proporcionar o conhecimento necessario para selecionar, avaliar e implementar
software educacional e objetos de aprendizagem em ambientes de ensino;

e Promover a conscientizagao sobre a importancia da acessibilidade e inclusao na
educacgao, e capacitar os estudantes a desenvolver materiais e praticas inclusivas;

e Desenvolver habilidades de planejamento, implementacao e avaliagdo de projetos
de aplicagdo em tecnologia educacional, capacitando os estudantes para liderar e
gerenciar instituigdes educacionais com énfase na integragao de tecnologia de forma
eficaz e inovadora;

e Preparar os estudantes para avaliar eficazmente o impacto da tecnologia nas
praticas de ensino e na aprendizagem dos estudantes;

e Familiarizar os estudantes com as tendéncias tecnoldgicas emergentes e suas
implicagdes na educacao, preparando-os para se adaptar as mudancas futuras;

e Apoiar os estudantes na orientacio e elaboracdo de seus trabalhos de conclusao
de curso, incentivando a aplicagéo pratica dos conhecimentos adquiridos ao longo
do programa.

7. PRINCIPIOS NORTEADORES DA CONCEPGAO CURRICULAR - IFTM

Os Institutos Federais, enquanto instituicdes mediadoras da formacéao do trabalhador
constituem instancias posicionadas nas condi¢des de agentes do desenvolvimento
local e regional, sendo assim possui como missdo contribuir no processo de
desenvolvimento a partir de seu local de permanéncia. Dentre os seus principios
norteadores destacamos:

e Compromisso com a justica social, equidade, cidadania, ética, preservacéo do
meio ambiente, transparéncia e gestado democratica.
e Verticalizagdo do ensino e a sua integragao com a pesquisa e a extensao;

e Eficacia nas respostas de formacgao profissional, difusdo do conhecimento
cientifico e tecnoldgico e suporte aos arranjos produtivos locais, sociais e
culturais;

e Inclusdo de um publico historicamente colocado a margem das politicas de
formacéao para o trabalho, inclusive as pessoas com necessidades
educacionais especificas;

e Natureza publica e gratuita do ensino, sob a responsabilidade da Uni&o.

Neste contexto, tal especializacao da continuidade aos esforgos do Instituto Federal
do Tridngulo Mineiro, Campus Avangado de Campina Verde, em contribuir com a




qualidade do ensino. Nesse sentido, a oferta da Especializagdo em Tecnologias
Digitais em Praticas Pedagdgicas procura colaborar na formacgéo continuada de
professores que atuam nas Redes de Ensino e de profissionais licenciados nessas
respectivas areas. Viabilizando o aprofundamento das competéncias do ensino
aplicados a tecnologia, bem como objetivando contribuir com o processo de ensino
e aprendizagem das Redes de Ensino publica e privada de forma a garantir o direito
da populacao a educacgao escolar com qualidade. Possibilitando inclusive celebragao
futura de convénios entre prefeituras de municipios da regido e adjacéncias de forma
a prover esta especializacdo nos municipios envolvidos.

8. PERFIL DO EGRESSO

O curso de Pods-Graduagdo Lato Sensu em Tecnologias Digitais na Pratica
Pedagdgica visa formar profissionais com competéncias e habilidades que os
capacitem para atuar de maneira eficaz e ética na area educacional, combinando
conhecimentos em tecnologia da informacdo e gestdo. Os egressos devem estar
preparados para enfrentar as constantes mudangas no cenario educacional.

Nesse contexto, o perfil de egresso almejado sera:

e Utilizacdo Estratégica de Recursos Tecnoldgicos: capacidade de utilizar as
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagcdo (TDIC) de forma eficaz,
aplicando-as como instrumentos para aprimorar sua pratica pedagdgica. Isso inclui
estimular a produgao do conhecimento, sendo consciente de que a tecnologia deve
ser também um recurso a servigo da escola e da aprendizagem;

e Gestao de Sistemas de Informag¢ao Educacional: competéncia para compreender,
utilizar e administrar os sistemas de informagdo das organizagbées educacionais,
garantindo o acesso as informagdes necessarias para dar suporte as atividades
educacionais e promover maior efetividade;

e Inovacao nos Processos Educacionais: contribuicdo para a inovagao nos processos
educacionais da Educagdo Basica, adotando estratégias de aprendizagem que
fomentem a participacido dos estudantes e estimulem seu envolvimento no processo
de ensino e aprendizagem;

e Facilitacdo da Pratica Pedagdgica com Informatica: habilidade para utilizar a
informatica como ferramenta na pratica pedagdgica, incentivando a produgao do
conhecimento e o uso critico dos recursos tecnoldgicos, reconhecendo que o
computador deve ser um aliado da escola e da aprendizagem,;

e Agente de Mudanga no Contexto Educacional: capacidade de atuar como agente
de mudanga no ambiente educacional, facilitando a formagao de novos docentes e
promovendo transformacodes positivas;

e Desenvolvimento de Pensamento Sistémico: desenvolvimento do pensamento
sistémico para analisar e compreender os desafios educacionais relacionados a




utilizagao e implementagao de recursos tecnolégicos;

e Etica e Responsabilidade Profissional: utilizacdo responsavel e ética dos
conhecimentos cientificos e tecnoldgicos disponiveis, contribuindo para a produgao
de novos conhecimentos e adotando condutas éticas, justas e responsaveis no
ambito pessoal e profissional.

9. LINHAS DE PESQUISA

Estudos que abordam aspectos do processo de ensino-aprendizagem relativos
a construgéo do conhecimento e o uso de tecnologias digitais.

e Processo de Ensino-Aprendizagem: Esta linha de pesquisa examina os
aspectos do processo de ensino-aprendizagem, o que esta em conformidade
com a abordagem pedagogica de TDIC. Ela considera como as tecnologias
digitais podem ser usadas para aprimorar esse processo, tornando-o mais
eficaz e envolvente.

e Construgao do Conhecimento: A construgao do conhecimento € um elemento
central da pedagogia moderna, e as tecnologias digitais na pratica pedagdgica
(TDIC) frequentemente se concentram em como essas tecnologias podem
apoiar a construcao ativa do conhecimento pelos estudantes.

e Tecnologias Digitais: A linha de pesquisa menciona "tecnologias”, e TDIC esta
diretamente relacionada ao uso de tecnologias digitais, como computadores,
dispositivos moveis, software educacional, plataformas de ensino on-line e
recursos digitais, no contexto educacional.

10. ORGANIZAGAO CURRICULAR E ADMINISTRACAO ACADEMICA

10.1 Formas de ingresso:

O ingresso no Curso de Pés-Graduagédo Lato Sensu em Tecnologias Digitais na
Pratica Pedagogica do IFTM sera realizado anualmente por meio de processo
seletivo, de acordo com normas estabelecidas em edital préprio da Instituicio,
contendo critérios de selegao e pré-requisitos, conforme regulamentacgéo especifica
e aprovada pela Direcao Geral do Campus ofertado e referendado pela Pré-reitora
de Pesquisa, Pés-graduacéo e Inovagao com respeito as resolugdes pertinentes em
vigor.

10.2 Matricula e Periodicidade Letiva:

As matriculas serao efetuadas obedecendo a ordem de classificagao dos candidatos
aprovados no processo seletivo, nos locais e horarios definidos no cronograma
estabelecido pelo campus e nos termos regimentais. Ocorrendo desisténcia ou
cancelamento de matricula, os candidatos nao classificados na primeira chamada
poderdo ser convocados, desde que ndo tenham sido ministrados 25% da carga
horaria das unidades curriculares iniciais. A segunda e as demais convocacgdes dar-




se-ao a partir do primeiro dia apds o término do periodo da primeira convocagao. As
convocagdes serao divulgadas no sitio da internet: www.iftm.edu.br.

A instituicdo podera, caso necessario, entrar em contato diretamente com o(s)
candidato(s) classificado(s). A auséncia do candidato convocado no horario e data
da matricula sera considerada como renuncia expressa a vaga, nao cabendo
recurso. No ato da matricula serdo exigidos os documentos previstos em edital
especifico.

A renovagao da matricula devera ser efetuada pelo estudante semestralmente. O
estudante com direito a rematricula que, por justificativa legal, deixar de efetua-la
dentro do prazo previsto, podera realiza-la como matricula extemporanea, conforme
regimento no ambito do Instituto Federal do Tridngulo Mineiro e do Campus
Avancado de Campina Verde previsto em calendario académico.

A renovacgao devera ser efetuada na Coordenagao de Registro e Controle Académico
(CRCA) ou por meio eletrénico, em data prevista no calendario académico, mediante
preenchimento de formulario proprio. Perdera o direito a vaga o estudante que nao
renovar a matricula no periodo previsto no calendario académico. O trancamento de
matricula devera ser feito mediante requerimento dirigido a CRCA, em data prevista
no calendario académico e devera ser requerido pelo proprio estudante. O
trancamento de matricula s6 tera validade para um semestre, devendo o estudante
fazer sua rematricula no semestre imediatamente posterior, na época prevista no
calendario académico. O estudante s6 podera trancar a matricula por um semestre
durante todo o curso, para que a integralizagdo curricular ndo ultrapasse o limite
maximo previsto. Sera concedido o trancamento de matricula em qualquer época do
periodo letivo para os seguintes casos especiais, devidamente comprovados: |.
Convocacgéao para o servigo militar - Decreto n® 85.587/80; Il. Tratamento prolongado
de saude - Decreto-Lei n° 1.044, de 21 de outubro de 1969; lll. Gravidez e problemas
pos-parto - Lei n° 6.202, de 17 de abril de 1975; IV. Obtencdo de emprego ou
mudanga de turno de trabalho cujo horario seja incompativel com o turno de estudo;
V. Mudanga provisoria para outra cidade; VI. Participagdo em atividades esportivas,
cientificas e artisticas, de carater oficial - Decreto n® 69.053/71, Lei n°® 8672/93, art.
53 e Lein°® 9615/98. O cancelamento de matricula ocorrera: . Mediante requerimento
preenchido pelo estudante ou representante legal, dirigido a CRCA; Il
Ordinariamente, quando o estudante regularmente matriculado n&o concluir o seu
curso dentro do prazo maximo previsto. lll. Extraordinariamente, quando o estudante
apresentar para matricula documento falso ou falsificado; IV. Extraordinariamente,
quando o estudante deixar de frequentar as atividades do curso por mais de 60
(sessenta) dias consecutivos. V. Quando o estudante ndo efetivar a rematricula
semestral. Extraordinariamente, quando o estudante cometer irregularidade ou
infrag&o disciplinar prevista no Regulamento Disciplinar do Corpo Discente do IFTM.

O Curso de Po6s-Graduagao Lato Sensu em Tecnologias Digitais na Pratica




Pedagdgica possui:
e Periodicidade letiva — ANUAL

e Matricula - SEMESTRAL

10.3 Turno de funcionamento, Vagas, n° de turmas e total de vagas anuais:

TURNO DE FUNCIONAMENTO: Dias da semana — noturno e, caso exista
necessidade em fung¢ao da carga horaria do curso, aos sabados diurno e noturno.

DISTRIBUICAO DE VAGAS: 30 sendo 20% para pessoas autodeclaras negros
(pretos e pardos) e 5% para pessoas com Deficiéncia.

TURMAS: 1 turma por ano.
TOTAL DE VAGAS: 30 vagas por ano

10.4 Prazo de integralizacao da carga horaria:

Limite minimo: 12 meses

Limite maximo: 24 meses

10.5 Fluxograma:

O curso esta organizado por disciplinas divididas por eixo com uma carga horaria
total de 400 horas, sendo distribuidas da seguinte forma: 360 horas para as unidades
curriculares e 40 horas para elaboracao e defesa do TCC.
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10.6 Matriz Curricular:

Conforme regulamento interno e legislagdo vigentes. O curso sera ofertado no
formato presencial e com possibilidade de oferta de 20% da carga horaria do curso
no formato Ensino a Distancia (EAD). Para os discentes obterem as presencgas
referentes a carga horaria ndo presencial, o estudante devera entregar exercicios e
demais atividades a serem propostas pelos professores via Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVA) — Moodle do IFTM, certificando o aprendizado do conteudo que
foi ofertado a distancia. EAD consiste na modalidade educacional na qual a mediagao
didatico-pedagdgica nos processos de ensino e aprendizagem ocorre com a
utilizacdo de meios e tecnologias de informacdo e comunicagcdo (TICs), com
estudantes e professores desenvolvendo atividades educativas em lugares ou
tempos diversos utilizando plataformas desenvolvidas para este objetivo.

MODULO |

Unidade Curricular CH CH
Tedrica | Pratica




Fundamentos de Informatica e Tecnologia Educacional 40 h 20 h
Fundamentos de Educagao a Distancia e Ambientagdo AVA 30 h
Multimidias e Desenvolvimento de Conteudo Digital 40 h 20 h
Metodologias Ativas com uso de Ferramentas Digitais 30 h 10 h
Tecnologia e Diversidade na Educagao 20 h
Total | 160 h 50 h
MODULO li
Unidade Curricular CH CH
Tedrica | Pratica
Tecnologias Emergentes e Futuro da Educagao 30 h
Software Educacional e Objetos de Aprendizagem 15h 15 h
Tecnologia na Gestao e Organizagao Educacional 40 h
Avaliagédo Educacional 20 h
Metodologia de Pesquisa Cientifica 15 h 15 h
Total | 120 h 30 h
MODULGO i
Unidade Curricular CH CH
Tedrica | Pratica
Trabalho de Conclusdo de Curso - Orientacao e Elaboragao 40 h
de TCC
Carga horaria total em disciplinas 360 h
Carga horaria total das unidades curriculares 360 h
TCC 40 h
Carga horaria total do curso 400 h

11. UNIDADES CURRICULARES

Descrever a emenda de cada unidade curricular com a respectiva carga horaria

Unidade curricular: Fundamentos de Informatica e Tecnologia Educacional

Periodko | CH. | CH. | CH. |

Pré-requisito (quando




(médulo): | Tedrica: Pratica: Total: houver):

I 40 h 20 h 60 h

Ementa:

Introducdo a Informatica e Tecnologia Educacional: Analise do ambiente que a
informatica propicia aos professores no apoio as atividades de ensino e
aprendizagem, Historia e evolugdo da informatica, Conceitos basicos de tecnologia
educacional. Componentes da Informatica: Compreensdo dos principais
componentes computacionais, sistemas operacionais. Internet e Tecnologia
Educacional: Caracteristicas e servigos da Internet, Navegadores e sua utilizagao,
Aspectos de seguranga on-line para educadores. Aplicagcbes Web na Educacao:
Analise das aplicacbes Web voltadas para a educacgao, producao de conteudo
educacional digital, uso de sistemas de controle académico. Informatica como
Ferramenta Académica: Exploracdo dos recursos computacionais da Internet para
fins académicos, pesquisa académica on-line, plataformas e recursos digitais para
ensino e aprendizagem.

Objetivos:

Capacitar profissionais da area da educacdo no uso da informatica e suas
tecnologias, permitindo que atuem na area da educagao de forma eficaz. Além disso,
apresentar recursos tecnolégicos que possibilitam o armazenamento e o
compartilhamento de documentos e informagdes na internet.

Referéncias basicas:

GERALDI, Luciana Maura Aquaroni. Fundamentos Da Informatica. Clube de
Autores, 2022.

VELLOSO, Fernando. Informatica: conceitos basicos. Elsevier Brasil, 2014.

WILLARD, Nancy. Internet Segura para Educadores. Sao Paulo: Penso, 2018.

Referéncias complementares:

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma
abordagem top-down. 6. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson Education do Brasil, 2014. xxii,
634, il. (Computagao). Inclui bibliografia: p. [580]-606. ISBN 9788581436777

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Seguranga da informagao: principios e controle
de ameacgas. Sao Paulo, SP: Erica, 2014. 176 p., il. (Série eixos; Informagao e
comunicacédo). Bibliografia. ISBN 9788536507842

MARTELLI, Richard; ISSA, Najet M. K. Iskandar. Office 2016 para aprendizagem
comercial. Sdo Paulo, SP: Ed. SENAC Sao Paulo, 2016. 184 p., il. ISBN
9788539610402.

Unidade curricular: Fundamentos de Educag¢ao a Distancia e Ambientagao AVA




Periodo C.H. C.H. C.H. Pré-requisito (quando
(médulo): | Tebrica: Pratica: Total: houver):
| 30 h 30 h
Ementa:

Introdugcdo a Educacdo a Distancia: Definicbes e conceitos de EaD; Historia e
evolucdo da EaD e Caracteristicas e beneficios da EaD. Modelos de Educacédo a
Distancia: Tipos de modelos de EaD: sincrona, assincrona, hibrida; Comparacao
entre EaD e ensino presencial e Desafios e oportunidades da EaD. Planejamento e
Design Instrucional em EaD: Elementos-chave do design instrucional; Adaptacao de
conteudo para EaD e Desenvolvimento de objetivos de aprendizagem e estratégias
de avaliagdo. Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA): Introdug&o aos principais
AVA (por exemplo, Moodle, Canvas, Blackboard); Navegacéao e familiarizagdo com o
ambiente do curso e uso de recursos e ferramentas disponiveis nos AVA.
Comunicagdo e Interacdo em EaD: Estratégias de comunicagdao sincrona e
assincrona; Discussdes online, féruns e salas de chat e Colaboragao e trabalho em
equipe em ambientes virtuais. Avaliagao e Feedback em EaD: Métodos de avaliagao
em EaD; Feedback eficaz para estudantes on-line e Preparacdo de avaliacbes e
atividades no AVA. Gerenciamento e Suporte em EaD: Administracdo de cursos e
gerenciamento de estudantes; Apoio técnico e pedagdgico em EaD e
Desenvolvimento de politicas de apoio ao estudante. Etica e Responsabilidades em
EaD: Consideragdes éticas na EaD; Direitos autorais e propriedade intelectual e A
importancia da preservacao da privacidade do estudante.

Objetivos:

Introduzir os profissionais da educagao aos conceitos e principios da Educacao a
Distancia (EaD). Familiarizar os estudantes com os Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVA) e ferramentas de EaD. Preparar os profissionais para a pratica
pedagogica em contextos de EaD.

Referéncias basicas:

FILATRO, Andrea Cristina. Como preparar conteudos para EAD. Saraiva Educacéo
SA, 2018.

DE SOUSA, Robson Pequeno; DA SC MOITA, Filomena MC; CARVALHO, Ana
Beatriz Gomes (Ed.). Tecnologias digitais na educagéo. Editora da Universidade
Estadual da Paraiba, 2011.

LITTO, Fredric M.; FORMIGA, Marcos. Educacgao a distancia: o estado da arte. 2009.

Referéncias complementares:

ANDREA, Filatro. Design instrucional contextualizado: educagdo e tecnologia.
Editora Senac Sao Paulo, 2019.

MOORE, Michael. Kearsley. Educagéo a disténcia: uma visdo integrada. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2008.

PALANGE, lvete. Gestao de cursos em educacgao a distancia: teorias, abordagens e




estratégias. Editora Senac S&o Paulo, 2020.

Unidade curricular: Multimidias e Desenvolvimento de Conteudo Digital

Periodo C.H. C.H. C.H. Pré-requisito (quando
(médulo): | Tedrica: Pratica: Total: houver):
| 40 h 20 h 60 h
Ementa:

Introdugdo as Multimidias na Educagdo: Conceitos basicos de multimidia e sua
importancia na educagao; Tipos de recursos multimidia: imagens, audio, video e
animacgdes e Beneficios e desafios do uso de multimidias na pratica pedagdgica.
Ferramentas e Software para Criagdo de Conteudo Digital: Introducdo a softwares
de criacdo de multimidia, como Canva, Adobe Spark e iMovie; Exploracido de
ferramentas de edicdo de imagens, audio e video e Hands-on: criacdo de
apresentagcdes multimidia simples. Desenvolvimento de Conteudo Digital Interativo:
Design instrucional para recursos digitais; Uso de ferramentas de autoria e
plataformas de e-learning e Criagdo de conteudo interativo: quizzes, infograficos e
jogos educacionais. Gerenciamento de Recursos Digitais: Organizagdo e
armazenamento de recursos digitais; Questdes de direitos autorais e licengas de uso
e Estratégias para compartilhar e distribuir recursos com estudantes. Integragéo de
Multimidias na Pratica Pedagodgica: Estratégias para incorporar multimidias em
planos de aula; Avaliacdo do impacto do uso de multimidias no processo de ensino-
aprendizagem e Estudos de caso e melhores praticas. Aspectos Eticos e Sociais do
Uso de Multimidias na Educacéao: Alfabetizagao digital e combate a desinformacéo e
Promocéao de uma cultura digital responsavel.

Objetivos:

Capacitar os profissionais da educacgao a criar, utilizar e avaliar recursos digitais e
multimidias para aprimorar a pratica pedagogica. Desenvolver habilidades técnicas
em software e ferramentas relevantes para a producgao de conteudo digital. Promover
uma compreensao critica sobre a integracédo de tecnologias digitais na educagéo.

Referéncias basicas:

ELENICE LARROZA ANDERSEN. Multimidia digital na escola. [s.l.] Editora Paulinas,
2016.

VALENTE, José Armando. Tecnologias e Midias na Educacdo. Sdo Paulo: Editora
Plano, 2016.

MORAN, José Manuel, MASETTO, Marcos T., BEHRENS, Marilda Aparecida. Novas
Tecnologias e Mediagdo Pedagdgica. 242 ed. Campinas, SP: Papirus, 2015.

Referéncias complementares:

DE SOUSA, Robson Pequeno; DA SC MOITA, Filomena MC; CARVALHO, Ana
Beatriz Gomes (Ed.). Tecnologias digitais na educagéo. Editora da Universidade
Estadual da Paraiba, 2011.

BRIGGS, A. et al. Uma histéria social da midia de Gutenberg a Internet. [s.l.] Rio De




Janeiro Jorge Zahar, 2006.

CORDEIRO, J. O Uso de Tecnologias na Escola. [s.l.] Editora Appris, 2019.

Unidade curricular: Metodologias Ativas com uso de Ferramentas Digitais

Periodo C.H. C.H. C.H. Pré-requisito (quando
(médulo): | Tedrica: Pratica: Total: houver):
| 30 h 10 h 40 h
Ementa:

Introdugcdo as Metodologias Ativas: Conceitos e fundamentos das Metodologias
Ativas; tipos de abordagens ativas e sua aplicabilidade na pratica pedagdgica.
Tecnologias Digitais e Aprendizagem Ativa: Papel das ferramentas digitais na
promogao da aprendizagem ativa; exploracéo de recursos digitais interativos para
engajamento dos estudantes. Design Instrucional para Metodologias Ativas:
Estruturacdo de atividades alinhadas as metodologias ativas; desenvolvimento de
planos de aula com foco em participagao e colaboracdo. Gamificagdo e Simulagao
no Ensino: Uso de elementos de jogos e simulagdes para estimular o aprendizado;
aplicacéo de principios de gamificacdo para aumentar a motivagao dos estudantes.
Aprendizagem Baseada em Projetos e Problemas: Implementacéo de projetos e
resolugdo de problemas no contexto educacional; utilizagado de ferramentas digitais
para apoiar a investigagao e a solugao de problemas. Colaboragdo e Comunicagao
Online: Estratégias para promover a colaboracdo e a comunicagdo entre os
estudantes; Uso de plataformas e ferramentas digitais para facilitar o trabalho em
grupo e a troca de ideias.

Objetivos:

Proporcionar formagdo docente com foco em metodologias ativas de ensino e
aprendizagem, atualizando conhecimentos pedagdgicos, explorando teorias
educacionais, abordando os objetivos da educagdao no contexto contemporaneo e
examinando a interagdo das metodologias ativas com a educagdo do século XXI,
incorporando o uso de ferramentas digitais para aprimorar a pratica pedagogica.

Referéncias basicas:

ANDRE CARVALHO LINDEMAM; MAIRA FRANCO TANGERINO; CARILLY, T.
Metodologias Ativas, Tecnologias Educacionais e Ensino Hibrido Organizacéo. [s.l.]
Independently Published, 2023.

MONTEIRO, P. et al. Metodologias ativas e as tecnologias educacionais. [s.l: s.n.].
MUNHOZ, Antonio Siemsen. ABP. Aprendizagem Baseada em Problemas:

ferramenta de apoio ao docente no processo de ensino e aprendizagem. Cengage
Learning Edigbes Ltda., 2016.

Referéncias complementares:

ANA ESTELA FERREIRA et al. Tecnologias € metodologias ativas. [s.l.] Editora




Oficina Universitaria, 2022.

BACICH, Lilian; MORAN, José. Metodologias ativas para uma educagao inovadora:
uma abordagem tedrico-pratica. Penso Editora, 2017.

Bergmann, Jonathan; Sams, Aaron. A Sala de Aula Invertida: Uma Metodologia Ativa
de Aprendizagem. Penso, 2015.

Unidade curricular: Tecnologia e Diversidade na Educagao

Periodo C.H. C.H. C.H. Pré-requisito (quando
(médulo): | Tedrica: Pratica: Total: houver):
| 20 h 20 h
Ementa:

Diversidade na Sala de Aula: Conceitos de diversidade na educacéo;
Reconhecimento das multiplas dimensbdes da diversidade: habilidades, origens,
culturas, género e Importéncia da inclusdo e equidade na educagdo. Tecnologia e
Aprendizagem Inclusiva: Tecnologia como ferramenta para a aprendizagem
inclusiva; Design universal para a aprendizagem (DUA) e Acessibilidade digital e
tecnolégica. Adaptacdo de Conteudo Digital: Adaptacdo de materiais e recursos
digitais para diferentes necessidades; Tecnologias assistivas e software de
acessibilidade e Desenvolvimento de conteudo acessivel. Personalizacdo da
Aprendizagem: Uso de tecnologia para personalizar a aprendizagem de acordo com
as necessidades individuais; Plataformas de aprendizagem adaptativas e Analise de
dados para identificar necessidades de apoio. Inclusdo de Estudantes com
Deficiéncia: Estratégias e ferramentas para apoiar estudantes com deficiéncia;
Compreenséo das leis e regulamentos relacionados a inclusdo e Desenvolvimento
de ambientes de aprendizagem acessiveis. Integracdo da Diversidade Cultural e
Linguistica: Sensibilidade a diversidade cultural e linguistica; Recursos tecnoldgicos
para apoiar estudantes que falam diferentes linguas e Abordagem intercultural na
pratica pedagodgica. Promocgéao da Inclusao e Equidade: Desenvolvimento de politicas
e praticas inclusivas na instituicado educacional; Promog¢ao de uma cultura de respeito
e valorizagao da diversidade e Parcerias com comunidades e familias.

Objetivos:

Capacitar os profissionais da educagao para o uso de tecnologias digitais de forma
inclusiva e sensivel a diversidade de estudantes. Promover a compreensao das
melhores praticas para atender as necessidades de estudantes com diferentes
habilidades, origens e caracteristicas. Preparar os estudantes para usarem
ambientes de aprendizagem digitais acessiveis e equitativos.

Referéncias basicas:

AUGUSTO et al. Educacéo, Diversidade E Tecnologia. [s.l: s.n.]. 2020.




MACIEL, M.; SUPRANZETTI, B.; ARAUJO, F. Diversidade, educacéo, cultura e arte.
[s.l.] Initia Via Editora, 2017.

REGINA, C.; ROSIMAR BORTOLINI POKER; SADAO OMOTE. As tecnologias nas
praticas pedagogicas inclusivas. [s.l.] Editora Oficina Universitaria, 2012.

Referéncias complementares:

GUSTAVO ROESE SANFELICE; PATRICIA SCHERER BASSANI. Diversidade
Cultural e Inclusao Social. [s.l.] Editora Feevale, 2020.

IVANA, D. Uma Escola para Todos. [s.l.] Paco Editorial, 2017.
PRETTO, N.L; SILVEIRA, S. A. Além das redes de colaboracgao: internet, diversidade

cultural e tecnologias do poder. Editora: Editora da Universidade Federal da Bahia,
Salvador, BA, 2008.

Unidade curricular: Tecnologias Emergentes e Futuro da Educacgao

Periodo C.H. C.H. C.H. Pré-requisito (quando
(médulo): | Tebrica: Pratica: Total: houver):
| 30 h 30h
Ementa:

Introducdo as Tecnologias Emergentes: Conceitos fundamentais de tecnologias
emergentes; Tendéncias tecnoldgicas atuais e sua relevancia para a educagao e
Desafios e oportunidades associados a adogao de tecnologias emergentes na sala
de aula. Aprendizagem Baseada em Jogos (Gamificagdo): Exploragdo da
gamificacdo como estratégia de ensino; Uso de jogos educacionais e simulagdes
para promover a aprendizagem e Design e desenvolvimento de atividades de
gamificacdo. Realidade Virtual (RV) e Realidade Aumentada (RA) na Educacéo:
Aplicagbes da RV e RA no contexto educacional; Criagdo e uso de experiéncias
imersivas e Potencial da RV e RA para a aprendizagem personalizada. Inteligéncia
Artificial (IA) e Aprendizado de Maquina na Educacdo: Conceitos basicos de |A e
aprendizado de maquina; Uso de |A para personalizar a instrucdo e Desenvolvimento
de chatbots e assistentes virtuais educacionais. Ensino Hibrido e Educacgéo On-line:
Exploragdo do ensino hibrido e da aprendizagem online; Desenho de cursos e
recursos para ambientes digitais e Estratégias de engajamento e avaliagdo em
ambientes online. Etica, Privacidade e Seguranca nas Tecnologias Emergentes:
Questdes éticas relacionadas ao uso de tecnologias emergentes na educacéo;
Protecdo de dados e privacidade do estudante e Promovendo uma cultura digital
responsavel.

Objetivos:

Familiarizar os profissionais da educagcdo com as tecnologias emergentes que estao
moldando o futuro da aprendizagem. Promover a compreensdo das implicagbes e
desafios da integragdo de novas tecnologias na educacgao. Capacitar os educadores
a explorar estratégias para aproveitar as tecnologias emergentes de forma eficaz em
suas praticas pedagogicas.




Referéncias basicas:

Almeida, Maria Elizabeth Bianconcini de. Tecnologias na Educacao: Implicagdes
para a Pratica Pedagogica. Editora Penso, 2014.

Moran, José. Educacdo na Era Digital: A Escola Educadora. Papirus, 2018.

VINICIUS, M. Gestdo e implantacdo de tendéncias e inovagdes em educacdo a

distancia. [s.l.] Editora Senac Sao Paulo, 2020.

Referéncias complementares:

AFONSO, Germano Bruno et al. Potencialidades e fragilidades da realidade virtual
imersiva na educacio. Revista Intersaberes, v. 15, n. 34, 2020.

Almeida, Maria Elizabeth Bianconcini de. Tecnologia na Educagao: Implicagdes para
o Ensino. Penso, 2016.

MADE JUNIOR MIRANDA et al. A educacdo em tempos da revolugdo das maquinas.
[s.l.] Pimenta Cultural, 2020.

Unidade curricular: Software Educacional e Objetos de Aprendizagem

Periodo C.H. C.H. C.H. Pré-requisito (quando
(médulo): | Tedrica: Pratica: Total: houver):
| 15h 15 h 30h
Ementa:

Introdugcdo ao Software Educacional e Objetos de Aprendizagem: Conceitos
fundamentais de software educacional e objetos de aprendizagem; Importancia da
tecnologia na educacgédo e Tipos e categorias de software educacional. Design
Instrucional e Objetos de Aprendizagem: Principios de design instrucional aplicados
ao desenvolvimento de objetos de aprendizagem; Selecao e adaptacéo de recursos
digitais para a promogado da aprendizagem e Hands-on: criacdo de objetos de
aprendizagem simples. Avaliagao e Selec&o de Software Educacional: Critérios para
a avaliacado de software educacional; Processo de selecao de software educacional
adequado as necessidades do curriculo e Avaliagao de software educacional em sala
de aula. Integracdo de Software Educacional na Pratica Pedagdgica: Estratégias
para a incorporacao de software educacional em planos de aula; Criacdo de aulas
interativas e envolventes com software educacional e Experiéncias praticas de
ensino com o uso de software. Desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem
Personalizados: Design e desenvolvimento de objetos de aprendizagem especificos
para o curriculo; Uso de ferramentas de autoria e plataformas de criacdo e Avaliacao
de objetos de aprendizagem criados. Aspectos Eticos e Sociais do Uso de Tecnologia
na Educacao: Questdes de ética e seguranga relacionadas ao uso de tecnologia
educacional; Promovendo a responsabilidade digital dos estudantes e
Compartilhamento de experiéncias e melhores praticas.

Objetivos:




Capacitar os profissionais da educacao a selecionar e usar software educacional e
objetos de aprendizagem. Desenvolver competéncias em design instrucional e
integragdo de tecnologia na sala de aula. Promover a reflexdo critica sobre a eficacia
€ 0 impacto do uso de tecnologia na educagao.

Referéncias basicas:

MACEDO, Claudia Mara Scudelari de et al. Diretrizes para criacao de objetos de
aprendizagem acessiveis. 2012.

VALDENI DE LIMAJ. Objetos de aprendizagem multimodais. Madrid: Editorial UOC,
2014.

VALENTE, José Armando; FREIRE, Fernanda Maria Pereira; ARANTES, Flavia
Linhalis. Tecnologia e educagao: passado, presente e o que esta por vir. Campinas,
SP: Nied/Unicamp, 2018.

Referéncias complementares:

ALMEIDA, Maria Elizabeth. Informatica e formagdo de professores. Brasilia:
MEC/SED, 2000.

ANTUNES, Celso. Jogos para estimulagdo das multiplas inteligéncias. 10. ed.,
Petropolis: Vozes, 1998.

SOUSA, Robson Pequeno de et al. Tecnologias digitais na educac¢ao. Eduepb, 2011.

Unidade curricular: Tecnologia na Gestao e Organizagao Educacional

Periodo C.H. C.H. C.H. Pré-requisito (quando
(médulo): | Tedrica: Pratica: Total: houver):
| 40 h 40 h
Ementa:

Introducdo a Gestdo e Organizacao Educacional: Conceitos e principios da gestao
educacional; Desafios da gestdo escolar contemporanea e Papel da tecnologia na
modernizagao da gestdo educacional. Sistemas de Gestao Escolar: Viséo geral de
sistemas de gestdo escolar (SGE); Funcionalidades e beneficios de SGE e
Implantacao e uso de SGE em instituicdes de ensino. Ferramentas para Gestao de
Processos Educacionais: Uso de tecnologia para otimizar processos administrativos
e pedagdgicos; Aplicativos e plataformas para gerenciamento de aulas, calendarios,
comunicacao e avaliagao e Automacao de processos e tomada de decisdes baseada
em dados. Gestdo de Recursos e Pessoas: Tecnologia na gestdo de recursos
financeiros e materiais; Gerenciamento de recursos humanos e profissionais da
educacéo e desenvolvimento de equipes e lideranga digital. Seguranca e Privacidade
na Gestao Escolar Digital: Consideragdes sobre seguranga da informacgéao; Protegao
de dados e privacidade dos estudantes e pessoal escolar e Politicas de seguranga e
conformidade legal. Avaliacédo e Melhoria Continua: Uso de dados e analises para
avaliar o desempenho da escola; Estratégias de melhoria continua com base em
evidéncias e Desenvolvimento de indicadores-chave de desempenho (KPIs).
Desafios Eticos e Sociais: Questdes éticas e sociais relacionadas ao uso da




tecnologia na gestdo educacional; Equidade, inclusédo e acesso a tecnologia e
Promogéo de praticas éticas na gestédo escolar digital.

Objetivos:

Capacitar os profissionais da educagao para a utilizagdo eficaz da tecnologia na
gestdo escolar. Promover a compreensao dos sistemas e ferramentas tecnoldgicas
para a organizagao educacional. Preparar os estudantes para enfrentar desafios e
oportunidades na gestao escolar em um ambiente digital.

Referéncias basicas:

DALCORSO, C. Caminhos para uma Gestdo Educacional Inovadora. [s.l.] Paco
Editorial, 2016.

OLIVEIRA, Dalila Andrade (Org.). Gestao democratica da educagédo. Sao Paulo:
Vozes, 2000.

VILLARDI, R.; LUCK, E. Gestdo educacional na cultura digital. [s.l.] Editora
Autografia, 2015.

Referéncias complementares:

ALEXANDRE THOMAZ VIEIRA; ELIZABETH, M.; ALONSO, M. Gestéo educacional
e tecnologia : organizadores Alexandre Thomaz Vieira, Maria Elizabeth Bianconcini,
Myrtes Alonso. Sao Paulo, Sp: Avercamp, 2003.

FERREIRA, Naura S. C. e AGUIAR, Marcia Angela da S.(Orgs.). Gestdo da
Educacgao: impasses, perspectiva e compromissos. Sao Paulo: Cortez, 2000.

SONIA SIMOES COLOMBO. Gestao Educacional. [s.l.] Artmed Editora, 2004.

Unidade curricular: Avaliagao Educacional

Periodo C.H. C.H. C.H. Pré-requisito (quando
(médulo): | Tedrica: Pratica: Total: houver):
| 20 h 20 h
Ementa:

Introdugcdo a Avaliacdo Educacional: Conceitos e finalidades da avaliagao
educacional; papel da avaliagao no processo de ensino-aprendizagem; principios da
avaliacdo formativa e somativa. Instrumentos de Avaliacdo Tradicionais e Digitais:
Avaliagdo de conhecimento; habilidades e atitudes; elaboracdo de provas,
questionarios e listas de verificagdo; uso de tecnologias para criar e administrar
avaliagdes. Avaliagdo no Contexto da Educacédo a Distancia (EaD): Desafios e
estratégias para a avaliagcéo on-line; plataformas e ferramentas de avaliagdo em EaD.
Avaliagao Diagnéstica e Feedback: Importancia da avaliagdo diagnéstica; utilizagao
de tecnologias para coletar dados e diagnosticar necessidades; fornecimento de
feedback construtivo. Avaliagado com enfoque na Diversidade e Inclusao: Praticas de
avaliacao inclusiva; adaptagdes e tecnologias assistivas na avaliagédo; promogao de
equidade e acessibilidade. Analise de Dados de Avaliacdo: Coleta, analise e
interpretacdo de dados de avaliagcéo; uso de ferramentas e softwares para analise




estatistica; tomada de decisdes com base em dados

Objetivos:

Capacitar profissionais da educagao com conhecimento limitado em informatica para
compreender e aplicar estratégias de avaliagdo educacional, considerando sua
evolucdo historica, métodos avaliativos, a perspectiva da Lei de Diretrizes e Bases
da Educacao Nacional, a avaliagao no ensino a distancia, processos avaliativos em
pedagogia de projetos e o uso de tecnologias e midias na avaliagéo.

Referéncias basicas:

LUCKESI, Cipriano Carlos. Avaliagao da aprendizagem escolar: passado, presente
e futuro. Cortez Editora, 2022.

PERRENOUD, Philippe. Avaliagao: da exceléncia a regulagao das aprendizagens —
entre duas logicas. Artmed. Porto Alegre, 1999.

Trevisan, Roseli. Avaliagado educacional. Brasil, Editora Senac Sao Paulo, 2020.

Referéncias complementares:

ALVAREZ MENDEZ, JM. Avaliar para conhecer, examinar para excluir. Porto Alegre:
Artmed, 2002

Ferreira, Silvana de Fatima. Evasao e Avaliagao Escolar na Era da Educacgao Digital:
Por uma Pratica de Ensino Participativa e Integrada as Demandas Sociais. Brasil,
Editora Appris, 2020.

RUHE, Valerie; ZUMBO, Bruno D. Avaliagao de educagao a distancia e e-learning.
Penso Editora, 2015.

Unidade curricular: Metodologia de Pesquisa Cientifica

Periodo C.H. C.H. C.H. Pré-requisito (quando
(médulo): | Tedrica: Pratica: Total: houver):
| 15 h 15 h 30h
Ementa:

Introducao a Pesquisa Cientifica: Conceitos basicos de pesquisa cientifica; Tipos de
pesquisa: qualitativa, quantitativa e mista e Etica na pesquisa. Formulacdo de
Problema e Reviséo Bibliografica: Definicdo de problemas de pesquisa; Revisdo da
literatura: busca, selecao e analise critica de fontes e Elaboracdo de hipdteses e
objetivos de pesquisa. Metodologia de Pesquisa: Escolha de métodos de pesquisa;
Coleta de dados: questionarios, entrevistas, observacdo, analise documental e
Amostragem e tratamento estatistico de dados (quando aplicavel). Analise de Dados
e Interpretacdo dos Resultados: Técnicas de analise de dados qualitativos e
quantitativos; Interpretagao dos resultados a luz dos objetivos da pesquisa e Uso de
software estatistico (se aplicavel). Escrita Académica e Normas de Formatagéao:
Estrutura de artigos académicos e trabalhos de pesquisa; Normas de formatagéo,




citacéo e referéncia (ABNT) e Revisao e edigdo de textos académicos. Apresentagéo
e Comunicacdo de Resultados: Preparacdo de apresentagdes académicas;
Comunicacdo eficaz de resultados de pesquisa e Participacdo em eventos
académicos. Desenvolvimento do Projeto de Pesquisa: Elaboragdo de um projeto de
pesquisa original e discussao e orientagdo sobre temas de pesquisa relacionados a
tecnologias digitais na pratica pedagogica.

Objetivos:

Capacitar os profissionais da educacdo a entender os principios da pesquisa
cientifica. Desenvolver habilidades de pesquisa, analise critica e escrita académica.
Preparar os estudantes para a condugédo de pesquisas relacionadas a tecnologias
digitais na pratica pedagdgica.

Referéncias basicas:

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. Sao Paulo: Atlas, 2010.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Metodologia cientifica: ciéncia
e conhecimento cientifico, métodos cientificos, teoria, hipoteses e variaveis,
metodologia juridica. 7. ed. atual. Sdo Paulo, SP: Atlas, c2017. xiv, 373p. Bibliografia:
p. [349]-361. ISBN 9788597010701.

MEDEIROS, Joao Bosco. Redacio cientifica: pratica de fichamentos, resumos,
resenhas. 13. ed. Sdo Paulo, SP: Atlas, c2019. xii, 356 p. Inclui bibliografia e indice.
ISBN 9788597019377.

Referéncias complementares:

ANDRADE, Maria Margarida de. Introdugdo a Metodologia do Trabalho Cientifico. 7.
ed. S&o Paulo: Atlas, 2006.

CERVO, A. L,; BERVIAN, P. A.; SILVA, R. da. Metodologia cientifica. Sdo Paulo:
Prentice Hall, 2007.

DEMO, P.. Metodologia do conhecimento cientifico. Sdo Paulo: Atlas, 2000.

Unidade curricular: Trabalho de Conclusao de Curso - Orientagao e Elaboragao
de TCC

Periodo C.H. C.H. C.H. Pré-requisito (quando
(médulo): | Tedrica: Pratica: Total: houver):
]| 20 h 20 h 40 h
Ementa:

Realizar a construg&o de artigo cientifico ou TCC descrevendo estudos ou projetos
didaticos relacionados a ferramentas tecnolégicas e seus usos no ambito
educacional.

Objetivos:

Capacitar os discentes para a elaboragcdo de um TCC ou artigo cientifico,




demonstrando conhecimentos adquiridos por meio de pesquisa académica dos
conteudos estudados. Fornecer diretrizes e orientacio para o processo da pesquisa,
escrita e apresentagdo do TCC ou artigo cientifico. Contribuir para a formagao
continuada de profissionais da educagao capazes de produzir projetos académicos
e didaticos, além de também promover o desenvolvimento de competéncias de
pesquisa e escrita académica.

Referéncias basicas:

LAKATOS, E. M.; MARCONI, M. A. Metodologia cientifica. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Metodologia cientifica: ciéncia
e conhecimento cientifico, métodos cientificos, teoria, hipoteses e variaveis,
metodologia juridica. 7. ed. atual. Sdo Paulo, SP: Atlas, c2017. xiv, 373p. Bibliografia:
p. [349]-361. ISBN 9788597010701.

MEDEIROS, Joao Bosco. Redacao cientifica: pratica de fichamentos, resumos,
resenhas. 13. ed. Sdo Paulo, SP: Atlas, c2019. xii, 356 p. Inclui bibliografia e indice.
ISBN 9788597019377.

Referéncias complementares:

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. Sao Paulo: Atlas, 2010.

CERVO, A. L.; BERVIAN, P. A.; SILVA, R. da. Metodologia cientifica. Sao Paulo:
Prentice Hall, 2007.

DEMO, P.. Metodologia do conhecimento cientifico. S&o Paulo: Atlas, 2000.

12. CONCEPGAO METODOLOGICA

Os recursos metodolégicos utilizados no Curso de Pds-Graduacgéo Lato Sensu em
Tecnologias Digitais na Pratica Pedagdgica serdo aulas expositivas dialogicas;
seminarios; trabalhos em grupo; pesquisas na rede mundial de computadores;
projetos interdisciplinares; metodologia de resolugao de problemas; estudos de caso;
estudo dirigido, entre outros. Ocorrera a integracao teoria-pratica proposta a partir de
problemas em situacdes reais; reflexdo-acao-reflexdo da pratica vivenciada, bem
como estudos de caso. No caso da carga horaria a distancia, até 20% da carga
horaria das disciplinas exceto TCC, os professores serao responsaveis por fomentar
as atividades, dar condi¢des aos estudantes de realizacdo das mesmas e administrar
a frequéncia a distédncia de seus estudantes. A carga horaria a distancia
complementa o desenvolvimento de atividades, tais como: trabalhos diversos, lista
de exercicios, pesquisas complementares sobre temas ja abordados em aulas
presenciais, desenvolvimento e criacdo de experimentos laboratoriais dentre outros
que se fizerem necessarios.

12.1 Interdisciplinaridade

A interdisciplinaridade e a educagao integradora serédo pontos importantes do Curso
de Pos-Graduacao Lato Sensu em Tecnologias Digitais na Pratica Pedagogica, uma
vez que serdo baseadas visando a aplicagao de praticas integradoras. Com esse
objetivo, os estudantes desenvolveram atividades como: planejamento de aulas,
atividades laboratoriais, bem como apresentacdo de seminarios e trabalhos. Para




essas atividades, os estudantes terdo a disposicéo, horarios para apresentacido de
seminarios e trabalhos além disso a carga horaria a distancia também podera ser
destinada a tais atividades.

12.2. Atividades complementares

As atividades complementares possuem o objetivo de enriquecer e aprofundamento
da formacao do estudante privilegiando a formagéao social e profissional, bem como
o desenvolvimento de atividades que visam a consolidagdo dos conhecimentos
adquiridos ao decorrer do curso. Serdo atividades complementares: a participacao
em eventos internos e externos a instituicido, bem como: semanas académicas,
congressos, seminarios, palestras, conferéncias, atividades culturais; integralizagéo
de cursos de extensdo e/ou atualizacdo académica e profissional e atividades de
iniciacao cientifica.

13. ATIVIDADES ACADEMICAS

13.1 Trabalho de Conclusiao de Curso - TCC

Ao estudante regularmente matriculado garante-se a orientagcdo académica na
realizacao de seu TCC. Decorridos seis meses de curso, o discente devera definir e
protocolar junto a Coordenagéo de Curso, os dados do docente-orientador e o tema
a ser desenvolvido como TCC. A conclusédo e defesa dar-se-a em até seis meses
apos o término das disciplinas. As atividades que envolvem a orientacdo podem
ocorrer presencial ou remotamente, e excepcionalmente, a Coordenacédo de Curso
e/ou Colegiado de Curso poderao prorrogar uma unica vez, por até mais seis (06)
meses, 0 prazo de entrega do TCC, mediante solicitagdo formal do
docente/orientador, devidamente fundamentada. A defesa de TCC podera ser
realizada remotamente quando houver necessidade, a critério do (a) docente
orientador (a) com a ciéncia da Coordenacédo de Curso. Nos casos especiais, a
Coordenacéo de Curso em conjunto com o Colegiado de Curso podera conceder a
antecipacao da defesa, desde que devidamente embasada pelo docente-orientador,
em prazo estabelecido pelo curso. O TCC podera ser apresentado sob os formatos
que seguem, autorizados pela Coordenacado de Curso: monografia e defesa; artigo
aprovado em periodicos com ISSN; livro ou capitulo em livro com ISBN; trabalho
completo apresentado em evento com ISSN; depésito ou registro de patente no INPI;
Software com registro. No caso para a defesa do TCC sob o formato de monografia,
a banca examinadora devera ser composta por, no minimo, trés docentes, sendo um
deles o orientador. A monografia devera ser entregue em arquivo PDF, apos
corregdes sugeridas pela banca, em prazo maximo de um (01) més apds a defesa,
ao orientador para que a Ata seja lavrada com base nas notas atribuidas pela banca.
Apenas um dos membros da banca examinadora podera ser da comunidade externa
ao IFTM. Par os demais formatos serdo considerados os resultados obtidos nas
publicacdes nos quais o trabalho foi submetido e/ou a publicagdo em periddico.

14. INDISSOCIABILIDADE ENTRE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

14.1 Relagao com a pesquisa

O curso de Pos-Graduacdo Lato Sensu em Tecnologias Digitais na Pratica




Pedagogica tem relagdo com a pesquisa, ao que tange a formacgéo do estudante,
bem como, ao trabalho de conclusao de curso (TCC) originando em uma pesquisa
cientifica sobre um determinado tema em especifico e relacionado com a sua
formacéo académica.

14.2 Relagao com a extensao

Pelo préprio objetivo do curso, formagao continuada de docentes da educagao basica
em nivel de especializagéo, o curso de Pés-Graduagao Lato Sensu em Tecnologias
Digitais na Pratica Pedagdgica - Campus Avangcado de Campina Verde - IFTM ,
amplifica ao conhecimento da comunidade externa, pois qualifica aos docentes da
educacao, bem como da educacdo basica, colaborando ao processo de ensino e
aprendizagem.

14.3 Relagao com os outros cursos da instituicdo ou area respectiva

Como se trata do primeiro curso na area de ensino do Campus Avangado de
Campina Verde de Pés-Graduagao Lafo Sensu em Tecnologias Digitais na Pratica
Pedagodgica nao possui ainda uma relagdo direta com os outros cursos neste
Campus, mas sim, relagao direta com o curso de Informatica.

15. AVALIAGAO

15.1 Da aprendizagem

A avaliagao dos discentes sera realizada de forma continua e formativa ao longo da
carga horaria da disciplina, assumindo, de forma integrada ao processo ensino-
aprendizagem, as fungbes diagndsticas, acumulativa e somativa, que devem ser
utilizadas como principios para a tomada de consciéncia das dificuldades, conquistas
e possibilidades e que funcione como instrumento colaborativo na verificacdo da
aprendizagem, devendo seguir estritamente a normativa institucionalizada pelo
IFTM. Com instrumentos de avaliacdo diversificados além de atividades avaliativas
conforme critérios pré-definidos com os discentes e docentes previamente
apresentados.

Em cada unidade curricular serao distribuidos 100 pontos e, para ser aprovado, é
necessario que o estudante alcance, no minimo, 60% de aproveitamento. O resultado
final da avaliagdo quanto ao alcance de objetivos € expresso em conceitos com sua
respectiva correspondéncia percentual, de acordo com a tabela abaixo:

Conceito Descri¢io do desempenho Percc?mual
(%)
A O estudante atingiu seu desempenho com exceléncia De 90 a 100
B O estudante atingiu o desempenho com eficiéncia De 70 a 89
b O estudante atingiu o desempenho minimo necessario De 60 a 69
R O estudante nao atingiu o desempenho minimo necessario. | De 0 a 59




O discente é considerado aprovado na unidade curricular quando obtiver, no minimo,
conceito “C” na avaliagdo da aprendizagem e 75% de frequéncia. O IFTM prevé,
ainda, a recuperagcdo da aprendizagem que deve proporcionar situagdes que
facilitem uma intervencdo educativa que respeite a diversidade de caracteristicas e
necessidades dos estudantes. Nesse sentido de promover o sucesso académico dos
discentes e garantir que eles tenham meios eficazes de superar dificuldades, segue
algumas estratégias que podera ser consideradas para efeito de recuperagédo do
estudante:

Avaliacao Diagnostica:

1. Realizar avalia¢des diagnosticas no inicio do curso para identificar deficiéncias
prévias.
2. Utilizar os resultados para direcionar intervencdes especificas.

Recuperagao Paralela:

1. Desenvolver atividades ou aulas extras para reforcar temas especificos.
2. Criar materiais suplementares, como videos, tutoriais e exercicios adicionais.

Apoio Pedagégico Especializado:

1. ldentificar estudantes que necessitam de atencao especial e providenciar
suporte personalizado.

2. Colaborar com profissionais de apoio, como psicopedagogos e psicologos,
quando necessario.

Recuperagao Integrada:

1. Introduzir atividades que integrem diversas disciplinas, reforgando conexdes
entre os conteudos.

2. Promover a interdisciplinaridade para fortalecer a compreensao global do
conhecimento.

Revisao de Contetlido:

1. Oferecer sessoes de revisao antes de avaliagdes importantes.
2. Disponibilizar materiais de revisdo e resumos.

Trabalhos de Recuperagao:

1. Permitir que os estudantes realizem trabalhos adicionais para recuperar notas.
2. Estabelecer critérios claros para a concessao de pontos de recuperagao.

Flexibilidade na Avaliagao:

1. Oferecer diferentes formatos de avaliagdo para acomodar estilos de
aprendizagem diversos.
2. Permitir que os estudantes escolham topicos de interesse para projetos




avaliativos.
Apoio Tecnolégico:

1. Utilizar plataformas e recursos online para oferecer suporte adicional.
2. Incorporar tecnologias educacionais que possam auxiliar no processo de
aprendizagem.

15.2 Da instituicao (pelos discentes)

A avaliacdo institucional, realizada pelos estudantes, é regulamentada
institucionalmente e, portanto, devera ser disponibilizada aos estudantes do curso
pela CPA.

15.3 Autoavaliagao

Com o objetivo de consolidar a qualidade de ensino, realizada periodicamente pelo
corpo docente, discente e comunidade. Pautada pelos principios da democracia e da
autonomia, a autoavaliagcdo consistira em um instrumento fomentador de mudancas
e atualizagdo das metodologias de ensino e conteudos ministrados. Ressalta-se do
projeto pedagdgico como um todo, ha que se observar, sobretudo, quatro itens na
autoavaliacdo: a garantia da infraestrutura necessaria para o desempenho das
atividades; a aplicabilidade e eficiéncia do projeto pedagdgico; a adequagao dos
materiais didaticos elaborados e a atuagao dos agentes envolvidos na sua execug¢ao
(professores, coordenadores, equipe pedagdgica e equipe multidisciplinar). O projeto
devera ser avaliado ao final de cada ano, tendo-se como parametros os itens
definidos acima.

16. FREQUENCIA

Sera considerado reprovado o educando que ndo comparecer a pelo menos 75% da
carga horaria total das unidades curriculares, correspondendo as aulas tedricas e/ou
praticas. Portanto, para ser aprovado, € necessario que o discente obtenha no
minimo conceito C e 75% de frequéncia nos momentos presenciais. As atividades a
distancia serao promovidas pelos docentes e ofertadas aos estudantes por meio do
disco virtual, ou outros meios digitais de comunicagdo, como MOODLE. O estudante
reprovado em unidade curricular devera cursa-la novamente, seguindo as regras e
orientagdes didatico-pedagdgicas do regulamento didatico no ambito do Instituto
Federal do Tridangulo Mineiro - IFTM.

17. APROVEITAMENTO DE ESTUDOS

Podera haver aproveitamento de conhecimentos adquiridos, para fins de
prosseguimento de estudos nas situagbes previstas e determinadas pelas
legislagdes especificas no ambito do Instituto Federal do Triangulo Mineiro:

18. ATENDIMENTO AO DISCENTE

O atendimento aos estudantes do curso sera realizado por, professores, Nucleo de
Apoio Pedagégico, Nucleo de Atendimento as Pessoas com Necessidades




Educacionais Especificas, Nucleo de Estudos Afro-brasileiros e Indigenas e Nucleo
de Estudos de Diversidade, Sexualidade e Género, Coordenacdo de Assisténcia
Estudantil, Coordenac&o do curso, Coordenacgéo de Registro e Controle Académico
e demais setores do campus que o estudante transite e/ou necessite de atendimento.

Atendimento aos estudantes com necessidades educativas especiais atende ao nas
Leis n.° 9.394 de 20 de dezembro de 1996, na Portaria/MEC n.° 1.679, de 2 de
dezembro de 1999, o IFTM inclui na sua organizagao didatico pedagdgica requisitos
de acessibilidade assegurando mobilidade e acesso aos recursos tecnologicos e
bibliograficos, bem como a eliminagdo de barreiras arquitetbnicas, pedagdgicas,
comportamentais e de comunicacdo. O atendimento devera ser previamente
agendado no e-mail: cepe.cvr@iftm.edu.br e/ou pelo telefone: (34) 3412-5600 de
segunda a sexta-feira das 08 horas as 12 horas e das 13 horas as 17 horas.

A Assessoria de Agdes Inclusivas (AAIl) do IFTM vem trabalhando na consolidagao
de ag¢des que promovam a inclusao e, consequentemente, contribuam para o bem-
estar, a permanéncia e o éxito dos estudantes com necessidades especificas, pretos,
pardos e indigenas e LGBTQIA+, bem como de servidores para o exercicio pleno de
suas atividades laborais. Atuando em parceria com os Nucleos NAPNE, NEABI e
NEDSEG.

e Nucleo de Apoio Pedagégico (NAP): atendimento, individual e em grupo,
especialmente nas questdes pedagodgicas, contribuindo para o
desenvolvimento humano e melhoria do relacionamento entre estudantes e
professores, beneficiando a aprendizagem e a formacgéo do estudante;

e Nucleo de Atendimento as Pessoas com Necessidades Educacionais
Especificas (NAPNE): € um nucleo de apoio e atendimento as pessoas com
necessidades especificas, ou seja, para aqueles estudantes e servidores que
apresentem quaisquer limitacbes que Ihes impec¢am ou dificultem seu pleno
desenvolvimento;

e Nucleo de Estudos Afro-Brasileiros e Indigenas (NEABI): tem a finalidade
de implementar a Lei n°. 11.645/2008, que institui a obrigatoriedade de incluir
no curriculo oficial da rede de ensino a tematica “Histéria e Cultura Afro-
Brasileira e Indigena”, pautada na construgdo da cidadania por meio da
valorizagcdo da identidade étnico-racial, principalmente de negros,
afrodescendentes e indigenas;

e Nucleo de Estudos de Diversidade, Sexualidade e Género (NEDSEG): é
responsavel pela realizagcao de estudos, pesquisas e agdes cientificas e
politicas voltadas para as questdes de diversidade de género e sexualidade
no IFTM.

19. CORPO DOCENTE DO CURSO

Docente Titulo/area Horas/RT*

Fernando de Paula Educacao Profissional e 40 h DE
Ferreira Tecnoldgica




Mestrado
Firmiano Alexandre dos Educacao Profissional e 40 h DE
Reis Silva Tecnoldgica
Mestrado
Rubens Pascoa Junior Administragdo de Empresas 20 h
Mestrado
David Pereira de Araujo Informatica aplicada em 40 h
Educagéo
Especializagéo
Paulo Henrique Costa Recursos Naturais 40 h DE
Lima
Doutorado
Barbara Helena Rabelo Linguistica 40 h DE
Aquino
Mestrado
Polyana Aparecida Pedagogia 40 h DE
Roberta Silva
Mestrado
*RT — Regime de Trabalho de Dedicagao Exclusiva
20. CORPO TECNICO ADMINISTRATIVO
Nivel Superior Nivel Intermediario Nivel de Apoio
20 h 30 h 40 h 20 h 30 h 40 h 20 h 30 h 40 h
X X X
21. CORPO TECNICO ADMINISTRATIVO - FORMAGAO
Titulo Quantidade
Doutor 01
Mestre 06
Especialista 03
Aperfeicoamento
Graduacéao
Médio Completo 01




Médio Incompleto

Fundamental Completo

Fundamental Incompleto

Total de servidores

03

22. AMBIENTES ADMINISTRATIVO-PEDAGOGICOS RELACIONADOS AO

CURSO

22.1 Salas de aula/professor/auditério/reuniao/ginasio/outros

Dependéncias Qde. m?
Auditorio com 70 lugares 01 218,57
Sala para professores 01 25,2
Sala de aula 06 523,44
Sala para coordenador de curso 01 21,6
22.2 Biblioteca

Dependéncias Qde m?
Biblioteca 01 55,2

22.3 Laboratorios

Laboratoério de Informatica

Descricao dos equipamentos

Quant.

Especificagoes

31 Computadores

01 Data Show

01 Quadro Branco

01 Kit Multimidia

08 Mesas/Bancadas

31 Cadeiras

Laboratério de Hardware e Redes




Descricdo dos equipamentos

Quant. Especificagdes

31 Computadores

01 Data Show

01 Quadro Branco

01 Kit Multimidia

08 Mesas/Bancadas

31 Cadeiras
LabMaker
Descricao dos equipamentos
Quant. Especificagoes

01 Impressora 3D - Creality 10 - v2

01 Computador

04 Data Show

01 Kit Multimidia

23. RECURSOS DIDATICO-PEDAGOGICOS

Item Quantidade
Impressora 3D 01
Televisores 02
Camera fotografica digital 01
Sala de computadores 01

24. CERTIFICAGAO

Ao obter aprovacdo em todas as unidades curriculares dos dois mdodulos que
compdem a matriz curricular do curso e o trabalho de conclusdo de curso, o
educando recebera o certificado de Especialista em Tecnologias Digitais na Pratica
Pedagogica

25. INDICADORES DE DESEMPENHO




Serao fixados indicadores, mediante reunides do colegiado do curso, para avaliagao
global da pés-graduacao: numero de estudantes a serem formados, indice médio de
evasao admitido, produc¢ao cientifica, média de desempenho dos estudantes, grau de
aceitagao dos egressos e outros.




