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GOUVEA, Marianna Centeno Martins de.Proposta de metodologia de ensino de Lingua
Portuguesa na modalidade escrita para estudantes com surdez utilizando a tecnologia.
Uberaba: Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo Mineiro —
Campus Uberaba, 2016. Dissertagdo (Mestrado Profissional stricto sensu — area de
concentracdo: Educacdo, Linha de Pesquisa: Tecnologias da Informacdo e Comunicacao
(TIC), Inovacdo Tecnoldgica e Mudangas Educacionais). Orientadora: Profa. Dra. Paula
Teixeira Nakamoto.

RESUMO

A tecnologia é considerada assistiva quando utilizada para auxiliar no desempenho funcional
de alguma atividade de pessoas com deficiéncias. O uso da Tecnologia Assistiva - TA pode
ser uma ferramenta importante para a inclusdo educacional e social, quando desenvolvida em
ambientes escolares. O estudante com surdez, para seu pleno desenvolvimento, deve ter uma
educacdo bilingue, por meio da Lingua Brasileira de Sinais — LIBRAS e da Lingua
Portuguesa — LP para seu desenvolvimento, capaz de entender o mundo letrado que o cerca,
respeitando sua lingua natural. O ensino da LP para estudantes com surdez ainda € um desafio
para a escola regular, pois a maioria dos professores ndo compreende as diferencas estruturais
entre a LIBRAS e a LP, e por isso as relacfes entre as estruturas ndo se estabelecem da
mesma forma nos dois sistemas linguisticos. Nesse sentido, uma das dificuldades que o
estudante com surdez apresenta ao redigir um texto em LP é organizar sequencialmente o
pensamento em cadeias coesivas nessa lingua. Além disso, a LP é ensinada ao estudante com
surdez como lingua materna, e ndo como L2, o que dificulta o aprendizado da lingua. A
pesquisa tem por objetivo desenvolver uma metodologia de ensino que auxilie estudantes com
surdez na aprendizagem da Lingua Portuguesa na modalidade escrita, por meio do uso de
imagens, funcdo instrumental da LP e uso da tecnologia.Devido ao escasso nimero de
programas computacionais destinados a facilitar o aprendizado da LP na modalidade escrita
por estudantes com surdez, ha necessidade de mais programas computacionais acessiveis as
PS e que considerem suas expectativas em relacdo ao aprendizado da lingua e apresentem
metodologias adequadas, principalmente para Web, devido a sua facilidade de acesso a
tecnologia. A pesquisa foi desenvolvida pela Metodologia do Design, por uma equipe
multidisciplinar, financiada pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnologico — CNPg. Espera-se que os resultados da pesquisa atendam o universo da
Educagéo Inclusiva e divulgue o uso da TA em ambientes escolares.

Palavras chave: Tecnologia Assistiva. Inclusdo. Metodologia de ensino. Surdez. Lingua
Portuguesa.



GOUVEA, Marianna Centeno Martins de.Portuguese Language Teaching Methodology in
writing mode for students with deafness using technology. Uberaba: Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo Mineiro — Campus Uberaba, 2016. Thesis
(Master’s Degree strictusense — concentration area: Education). Orientedby: Professor Doctor
Paula Teixeira Nakamoto.

ABSTRACT

The technology is considered assistive when used to assist in the functional performance of
some activity of people with disabilities. The use of Assistive Technology - TA can be an
important tool for education and social inclusion, when developed in school settings. The
student with deafness for their full development, must have a bilingual education, through the
Brazilian Sign Language - Libras and Portuguese - LP for its development, able to understand
the world literate the fence, respecting their natural language. Teaching LP for students with
hearing loss is still a challenge to regular school, since most teachers do not understand the
structural differences between LBS and LP, and therefore the relationship between the
structures are not established in the same way in both linguistic systems. In this sense, one of
the difficulties that students with deafness has to write a text in LP is sequentially organize
thinking in cohesive chains in that language. In addition, the LP is taught to students with
deafness as their mother tongue, and not as L2, which makes learning the language. The
research aims to develop a teaching methodology that helps students with deafness in learning
the Portuguese language in the written form, through the use of images, instrumental function
of the LP and use of technology. Due to the small number of computer programs to facilitate
the learning of LP in the form written by students with deafness, there is need for more
affordable computer programs to PS and to consider their expectations regarding language
learning and provide appropriate methodologies, especially for Web due to its ease of access
to technology. The survey was developed by Design Methodology, by a multidisciplinary
team, funded by the National Council for Scientific and Technological Development - CNPq.
It is expected that the research results to meet the universe of Inclusive Education and disclose
the use of TA in school settings.

Key words: Assistive Technology. Inclusion.Teaching methodology. Deafness. Portuguese.



INTRODUCAO

“Numa folha qualquer eu desenho um sol amarelo

E com cinco ou seis retas é facil fazer um castelo

Corro o lapis em torno da médo e me dou uma luva

E se faco chover, com dois riscos tenho um guarda-chuva

Se um pinguinho de tinta cai num pedacinho azul do papel

Num instante imagino uma linda gaivota a voar no céu..”. VINICIUS DE MORAES
TOQUINHO.
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Percorrendo os diversos periodos da histdria, desde os mais remotos tempos,
evidenciam-se teorias e préaticas sociais segregadoras, inclusive quanto ao acesso ao saber.

Poucos podiam participar dos espacos sociais nos quais se transmitiam e se criavam
conhecimentos. A pedagogia da exclusdo tem origens remotas, condizentes com o modo
como estdo sendo construidas as condi¢bes de existéncia da humanidade em determinado
momento historico.

De acordo com a Organizacdo Mundial de Saude(WHO 2012) existe no mundo cerca
de trezentos e sessenta milhGes de pessoas com surdez, sendo trinta e dois milhdes de criancas
e adolescentes com idade inferior a 15 anos. No Brasil, segundo o Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica — IBGE (IBGE, 2010) aproximadamente sete milhdes e quinhentos mil
pessoas apresentam perda na capacidade auditiva e quatrocentos e setenta mil pessoas,
aproximadamente, desse universo, sdo criancas com idade inferior a 15 anos.

Essas criancas e jovens com perda auditiva, vistos como “doentes” e incapazes,
sempre estiveram em situacdo de maior desvantagem, ocupando, no imaginario coletivo, a
posicdo de alvos da caridade popular e da assisténcia social, e ndo de sujeitos de direitos
sociais, entre os quais se inclui o direito a educacédo de qualidade (MAZZOTA, 1996).

Dentre esses direitos, esta a educacdo bilingue para os estudantes com surdez.Define-
se educacdo bilingue a aquisicdo/aprendizado de duas linguas: a Lingua Brasileira de Sinais —
LIBRAS como lingua materna (L1) e a Lingua Portuguesa — LP preferencialmente na
modalidade escrita como segunda lingua (L2). O direito a educacdo bilingue foi conquistado
por meio da Lei Federal n° 10.436, de 25/04/2002 (BRASIL, 2002) e Decreto Federal n°
5.626, de 23/12/2005 (BRASIL, 2005).

A proposta bilingue auxilia no desenvolvimento da crianga com surdez, pois
reconhece a LIBRAS como uma lingua estruturada que favorece o desenvolvimento
cognitivo, alarga os horizontes e desenvolve o potencial criativo da crian¢a com surdez.

Porém, um dos maiores desafios na educacdo de estudantes com surdez esta no ensino
da LP na modalidade escrita, pois a estrutura dessa lingua é diferente da LIBRAS e sua
aquisicdo acontece por vias orais/auditivas, criando dificuldade educacionais e
comprometendo o processo de inclusédo social (BRASIL, 2006a). Segundo Fernandes (1990),
a grande maioria das pessoas com surdez escolarizadas continua apresentando dificuldades

em LP, nos niveis fonoldgicos, morfossintatico, semantico e pragmatico.
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A utilizagdo de alternativas de comunicacao e de estratégias de ensino é fundamental
para a educacdo de pessoas com surdez, no que se refere & aquisicdo da LP. Essas alternativas
devem basear-se na substituicdo da audicdo por outros canais, destacando-se a visdo, o tato e
0 movimento.

Nessa direcdo, a tecnologia assistiva (TA) estd contribuindo para a superacdo das
dificuldades de pessoas com deficiéncia, auxiliando-as no processo de inclusdo escolar e
social.

O Comité de Ajudas Técnicas (CAT) define a TA como:

Tecnologia Assistiva € uma &area do conhecimento, de caracteristica
interdisciplinar, que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias,
praticas e servicos que objetivam promover a funcionalidade, relacionada a
atividade e participacdo, de pessoas com deficiéncia, incapacidades ou
mobilidade reduzida, visando sua autonomia, independéncia, qualidade de
vida e inclusdo social. (BRASIL, 2009, p. 09)

Essa € uma area de conhecimento recente no Brasil e o termo ajudas técnicas € usado
como sindnimo de tecnologia assistiva. Somente em 2006 é que foi criado o CAT, no ambito
da Secretaria Especial dos Direitos Humanos da Presidéncia da Republica, com o objetivo de
aperfeicoar e legitimar o desenvolvimento da TA no pais (BRASIL, 2009).

Com isso, nos ultimos anos, estudos sobre essa tematica vém aumentando
significativamente, garantindo um espaco importante na educacdo especial no Brasil. Estes
estudos enfatizaram o uso de tecnologia assistiva na educagéo especial por meio de recursos,
servicos e estratégias que colaboram com a acessibilidade, com o processo de aprendizagem e
com o desenvolvimento das habilidades de estudantes com deficiéncias (MANZINI,
SANTOS, 2002; BERSCH, 2006; PELOSI, 2008; GALVAO FILHO, 2009).

O ensino da LP para pessoas com surdez pode ser facilitado por meio da TA,
utilizando-se de programas que promova a autonomia de escrita e leitura dessas pessoas,
tornando-os cidaddos criticos e participativos na sociedade.

A TA abrange mais que tecnologia, educacdo e saude. Na verdade, é um elemento
chave para a promocdo dos Direitos Humanos, pelo qual as pessoas com deficiéncias tém a
oportunidade de alcancgar sua autonomia e independéncia em todos os aspectos de suas vidas.
Os estudantes com surdez, que apresentam dificuldades na estruturacdo da linguagem em LP,
podem ser beneficiados pela tecnologia, por meio de programas especificos que os auxiliem
nesse aspecto.

A linguagem permite a0 homem estruturar seus pensamentos e comunicar-se com

outras pessoas. E através dela que o homem ingressa na cultura; prova da inteligéncia
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humana, é fator essencial para a comunicacdo e permanece como meio ideal para transmitir
conceitos e sentimentos. Ela tem sido objeto de pesquisas e estudos referentes ao seu
desenvolvimento e sobre as falhas decorrentes de danos cerebrais ou de distarbios sensoriais,
como a surdez.

Chomsky (1994) esclarece em seus estudos que é muito dificil explicar a aquisicao da
lingua materna de forma tdo rapida e precisa. A palavra, de acordo com o linguista, da forma
a atividade mental e é fator fundamental na formacéo da consciéncia.

O ser humano desenvolve a linguagem por dois sistemas: o sistema sensorial que faz
uso dos canais visual/auditiva e vocal (linguas orais) e o sistema motor, por meio da anatomia
visual, de mao e de braco (lingua de sinais). Estas sdo as linguas naturais das pessoas com
surdez, gestual e com estrutura sintatica propria (BRASIL, 2006b).

Assim, a pessoa com perda auditiva tem a mesma capacidade de desenvolvimento da
pessoa que ouve, precisando apenas que tenha suas necessidades educacionais supridas.

A influéncia da surdez sobre o individuo mostra caracteristicas bastante
particulares desde seu desenvolvimento fisico e mental até seu
comportamento como ser social. Neste aspecto, destaca-se a linguagem
como fator de vital importancia para o desenvolvimento de processos
mentais, personalidade e integracdo social do surdo.

A comunicacdo é, sem davida, o eixo da vida do individuo, em todas as suas
manifestacbes como ser social. E oportuno, pois, reconhecer a necessidade
de novos estudos que sirvam de suporte a métodos educacionais e oferecam
a comunidade surda melhores condicGes de exercerem seus direitos e
deveres de cidadania. Além disso, é preciso dar aos especialistas da area
melhores subsidios para o estudo do desenvolvimento linglistico e cognitivo
das criancas que estdo sob a sua responsabilidade profissional.
Desenvolver-se cognitivamente ndo depende exclusivamente do dominio de
uma lingua, mas dominar uma lingua garante os melhores recursos para as
cadeias neuronais envolvidas no desenvolvimento dos processos cognitivos.
(FERNANDES, 2000, p. 49).

E fundamental que a educagdo de criancas com surdez se de por meio do
bilinguismo, para o desenvolvimento integral dessa clientela escolar.
Diante do exposto, 0 presente projeto propde:
Objetivo Geral
- Desenvolver uma metodologia de ensino que auxilie estudantes com surdez no
aprendizado da LP na modalidade escrita.

Obijetivos Especificos:

- Desenvolver um software dindmico para implementar a metodologia proposta.

- Divulgar e propagar a TA nas escolas;
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Optou-se pela pesquisa qualitativa, pois ndo h4 o uso de técnicas convencionais de
verificacdo e tratamento de dados e pelo interesse geral da dindmica de construcdo, o que se
ajusta melhor as abordagens qualitativas.

Para desenvolver a pesquisa sera utilizada a Dinamica de Design (BARANAUSKAS,
1993; BORGES, 1996, BARANAUSKAS;MARTINS e Valente, 2013). A atividade de
design € vista como o processo de dar formas as ideias. Diferenciam-se daquelas atividades
que visam a resolver problemas, partindo de um esquema definido de acGes rigidamente
controladas.

O desenvolvimento da pesquisaconta com a colaboracdo de estudantes bolsistas do
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico - CNPq, responsaveis,
juntamente com o professor orientador, pela pesquisa especifica do roteiro do software e
também pelo estudo da linguagem de programacdo usada, coletando dados e informacdes
necessarias para 0 desenvolvimento da pesquisa, bem como, a andlise, modelagem,
programacao e testes necessarios para a sua elaboracgao.

Este trabalho estaorganizado da seguinte forma.

No capitulo 1sdo apresentados as concepcdes de linguagem adotada no trabalho e os
problemas enfrentados pelos estudantes com surdez no aprendizado da LP

O Capitulo 2 destina-se a revisao bibliografica, mostrando os softwares disponiveis
para ensino de LP na modalidade escrita para estudantes com surdez, bem como suas
vantagens e desvantagens.

A metodologia utilizada para desenvolvimento do projeto proposto esta descrita no
Capitulo 3.

O desenvolvimento da pesquisa é apresentado na Discussdo. Nesse item descrevemos
uma proposta metodoldgica para ensino de LP para PS, por meio de trés recursos: o ensino da
LP numa abordagem comunicativa e instrumental, uso de recursos imagéticos e a tecnologia
assistiva por meio do site desenvolvido “Escrevendo...0 portal da Lingua Portuguesa para
estudantes com surdez”.

A Conclusdo destina-se a avaliacdo da execucdo da pesquisa, analise deseus resultados

e dos possiveis trabalhos futuros.
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CAPITULO 1 - ASURDEZE A LINGUA PORTUGUESA

“Vai voando, contornando a imensa curva norte-sul

Vou com ela viajando Havai, Pequim ou Istambul

Pinto um barco a vela branco navegando

E tanto céu e mar num beijo azul”. VINICIUS DE MORAES E TOQUINHO
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O Sociointeracionismo é uma concepcdo tedrica, que ganhou notoriedade a partir dos
estudos do psicologo russo Lev Vygotskyno inicio do século XX, e parte do principio de que
0 desenvolvimento humano é determinado pelas a¢6es mutuas entre o individuo e o meio,
mediadas pela linguagem.

A construcdo da linguagem é fator crucial na educacdo de estudantes com surdez, ja
que precisam aprender duas linguas distintas para serem incluidos socialmente e ter uma vida
produtiva. Diante disso, passamos a estudar e refletir sobre técnicas e métodos de ensino que
habilitariam o estudante com surdez ao enquadramento no mundo real e em uma sala de aula,
onde a LP, na modalidade escrita, pudesse ser vista como segunda lingua e a LIBRAS como
lingua materna.

Diante disso, adotamos os ensinamentos de Karl Marx, quanto ao dinamismo das
ideias da sociedade; MikhailBakhtin, quanto a filosofia da linguagem e a natureza ideoldgica
do signo linguistico e Lev Vygotsky, quanto a filosofia educacional e de desenvolvimento
humano, baseadas no problema do pensamento e da linguagem como questdo central da
psicologia humana.

Assim, propomos uma metodologia de ensino de LP na modalidade escrita para
estudantes com surdez, que engloba trés fatores bésicos: o ensino da LP na modalidade
instrumental escrita, 0 uso de recursos imageéticos e o uso da tecnologia, em uma visdo

sociointeracionista quanto ao desenvolvimento de linguagem e no uso social da lingua.

1.1 - Formacédo da Linguagem sob a ética Sociointeracionista

Karl Marx, (1818 — 1883), e considerado o fundador do Materialismo Dialético,
doutrina fundamental do marxismo, cuja ideia central é que o mundo ndo pode ser
considerado como um complexo de coisas acabadas, mas de processos, onde as coisas e 0S
reflexos delas se fixam na consciéncia (STALIN, 1945).

A aplicacdo do materialismo dialético ao estudo da vida social, de seus fenébmenos e
de sua histéria é chamado de Materialismo Historico, ou seja, o cernedessa doutrina é que o
modo de producdo da vida material condiciona o0 conjunto de todos os processos da vida
social, politica e espiritual.

Marx expde que as bases de sua teoria sdo reais e que sO podem ser abstraidas na
imaginacdo. Essas bases sdo formadas pelos individuos reais, suas acfes e suas condigdes
materiais de existéncia. S8o verificaveis pela experiéncia e sentidos (MARX; ENGELS,
2001).
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Assim, a existéncia do homem depende de sua producdo.Em sua teoria, Marx postula
que a producdo das ideias, das representacdes e da consciéncia esta ligada a atividade material
e ao comércio material dos homens. E a linguagem da vida real. Os homens sdo reais e
atuantes e produzem suas ideias. “A consciéncia nunca pode ser mais que o0 ser consciente, e 0
ser dos homens € o seu processo de vida real” (MARX; ENGELS, 2001).

Nesse sentido, a vida que determina a consciéncia, através da producdo material e
imaterial dos homens.

Marx, juntamente com Engels (2001), postula que a consciéncia € uma producao
social e 0 ser& enquanto existirem homens, ou seja, as relagdes com a natureza € um produto
social, devido a consciéncia do homem. O homem tem consciéncia de que € um ser social
porgue tem a necessidade de se relacionar com outras pessoas e essa consciéncia se traduz na
linguagem real e pratica.

Sobre a producdo da consciéncia, Marx; Engels (2001) afirmam que verdadeira
riqueza intelectual do individuo depende inteiramente da variedade de suas relacGes reais.

De acordo ainda com os autores, 0s pensamentos das classes dominantes sdo 0s
pensamentos dominantes e a classe material dominante é também o poder cultural dominante.
Nesse sentido, os pensamentos dominantes nada mais séo do que a expressdo das ideias de
sua dominacdo. A classe dominante é formada por produtores de ideias, que regulamentam a
producdo e a distribuicdo dos pensamentos da sua época.

A ideia por exceléncia, “a ideia”, surge da desvinculacao das ideias dominantes dos
individuos que estdo no poder e das relacdes que decorrem de um dado estadgio do modo de
producdo. A figura 01 demonstra a formacdo da consciéncia no ser humano de acordo com
Marx.

Figura 01: A formacdo da consciéncia de acordo com Marx.

3 - transformagéo do
conceito que
determina a si

1 - separar as proprio para a
ideias de pessoas consciéncia de si
que dominam (pessoa)
enquanto pessoas —
materiais 2- .
- Autodeterminacgdes
do conceito:

estabelecer um
vinculo entre as
sucessivas ideias
dominantes

Fonte: A autora
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Diante do exposto, conclui-se que a linguagem tem um papel primordial na formagao
da consciéncia humana e na construcdo do ser social, definindo as bases da sociedade e suas
relacdes.

Para fundamentar o processo de aquisicdo da linguagem explicitamos os estudos de
Vygotsky e Bakhtin.

Lev Vygotsky (1896 — 1934) é o fundador da escola soviética de psicologia
historico-cultural. Era necessaria, na época, a construcdo de uma ponte que ligasse a
psicologia "natural”, mais quantitativa, a psicologia "mental”, mais subjetiva.

Pioneiro no conceito de que o desenvolvimento intelectual do ser humano ocorre em
funcdo das interaces sociais e condi¢des de vida, propds, a partir das proposicdes tedricas
do materialismo historico, a reorganizacdo da Psicologia, antevendo a tendéncia de unificacédo
das Ciéncias Humanas no que denominou como "psicologia cultural-historica".

Vygotsky estudou a relacdo entre as ideias que as pessoas desenvolvem e o que
dizem e escreve. “A estrutura da lingua que uma pessoa fala influencia a maneira com que
esta pessoa percebe o universo”(VYGOTSKY, 2008).

De acordo com sua teoria, inicialmente o pensamento humano ndo é verbal e a
linguagem ndo é intelectual. Suas trajetérias de desenvolvimento, entretanto, ndo sdo
paralelas, elas se cruzam. Em dado momento, por volta de dois anos de idade, as curvas de
desenvolvimento do pensamento e da linguagem, até entdo separadas, encontram-se para, a
partir dai, dar inicio a uma nova forma de comportamento. E a partir deste ponto que o
pensamento comeca a se tornar verbal e a linguagem racional.

Primeiramente, o ser humano aparenta usar linguagem apenas para interagdo
superficial em seu convivio, mas, & medida que vai se aprimorando, esta linguagem penetra
no subconsciente para se constituir na estrutura do pensamento do individuo.

De acordo com Vygotsky (2008), todas as atividades cognitivas basicas do individuo
ocorrem de acordo com sua historia social e acabam se constituindo no produto do
desenvolvimento histérico-social de sua comunidade. Portanto, as habilidades cognitivas e as
formas de estruturar o pensamento do individuo néo sdo determinadas por fatores congénitos.
Séo resultados das atividades praticadas de acordo com 0s habitos sociais da cultura em que o
individuo se desenvolve.

Neste processo de desenvolvimento cognitivo, a linguagem tem papel crucial na
determinacdo de como o ser humano vai aprender a pensar, uma vez que formas avancadas de

pensamento sao transmitidas ao individuo através de palavras.


https://pt.wikipedia.org/wiki/URSS
https://pt.wikipedia.org/wiki/Materialismo_hist%C3%B3rico
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Neste cenario, Vygotsky (2008) esclarece que a linguagem ndo é apenas uma
expressdo do conhecimento adquirido pelo individuo. Existe uma inter-relacdo fundamental
entre pensamento e linguagem, um proporcionando recursos ao outro.

Desta forma a linguagem tem um papel fundamental na formacédo do pensamento e
do carater do individuo.

Seguindo ainda ideia do Materialismo Histérico e Dialético de Marx e do
Sociointeracionismo de Vygotsky de que o desenvolvimento do pensamento do ser humano
acontece pela linguagem, influenciada pelos fatores histéricos sociais, destacamos Mikhail
Bakhtin (1895 — 1975) para contribuir com o estudo da linguagem e seu desenvolvimento.

Em sua teoria, Bakhtin postula os conceitos de interagdo verbal, enunciado concreto,
signo ideologico e dialogismo, que séo os pilares de sua concepcado de linguagem.

Entende-se por interagdo verbal “a realidade fundamental da lingua” (BAKHTIN,
2014). Ou seja, o0 autor atribui a linguagem a natureza de comunicar, a de se dirigir ao outro.

Para Bakhtin (2006, 2008, 2011, 2014), a lingua é a expressdo das relacdes e lutas
sociais, assumindo o carater interindividual e social. Assim, a comunicacao € entendida nédo
como a compreensdo de comunicar algo a alguém, e sim como a materializacdo da interacao
verbal/discursiva, a matriz da construcdo da linguagem. E assim entendida porque entende
que toda palavra procede de alguém e se dirige para alguém. Comunicagdo, por esse
entendimento, ndo é a expressao de algo por alguém a alguém por meio de palavras. A
comunicacdo € justamente o processo de expressar-se em relacdo ao outro, e ndo
simplesmente para o outro. E esse em relacdo, de um com o outro, que configura a dindmica
da interacdo verbal/discursiva.

Essa relagdo compreende a construgdo social da consciéncia e da linguagem pela
subjetividade. Assim, o outro é elemento central na teoria de Bakhtin, pois o interlocutor ndo
é passivel. Nas proprias palavras do autor:

Toda compreensao da fala viva, do enunciado vivo é de natureza ativamente
responsiva (embora o grau desse ativismo seja bastante diverso); toda
compreensdo € prenhe de resposta, e nessa ou naquela forma a gera
obrigatoriamente: o ouvinte se torna falante. (BAKHTIN, 2006, p.42)

Ao perceber e compreender o significado (linguistico) do discurso, o interlocutor
ocupa simultaneamente em relagdo ao locutor uma ativa posigao responsiva.

O segundo conceito apresentado por Bakhtin (2014) em sua teoria da linguagem € o
enunciado concreto, que entende que o estudo da lingua deve ser realizado na manifestacéo

real e objetiva, e ndo em situacBes hipotéticas e abstratas. A linguagem, portanto, é a
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expressdo de um em relagdo ao outro num determinado momento sécio historicamente situado
e, assim, marcado na temporalidade como um evento (nico e que ndo se repete. E, portanto,
uma atividade que, justamente por sO existir em relacdo ao outro, objetiva-se na realidade
concreta compartilhada entre o eu e o outro.

A enunciacdo concreta ocorre no processo de interagdo social entre seus
participantes, que sdo sujeitos reais e historicamente situados.Devido a esse fatoque se pode
compreender o terceiro pilar do pensamento de Bakhtin, o carater ideoldgico do signo.

Bakhtin (2014) elucida queé o signo ideoldgico:

A realidade ideoldgica é uma superestrutura situada imediatamente acima da
base econbmica. A consciéncia individual ndo é o arquiteto dessa
superestrutura ideolégica, mas apenas um inquilino do edificio social dos
signos ideoldgicos.

Preliminarmente, portanto, separando os fendmenos ideoldgicos da
consciéncia individual ndés os ligamos as condicdes e as formas da
comunicacdo social. A existéncia do signo nada mais € do que a
materializacdo dessa comunicago. E nisso que consiste a natureza de todos
0s signos ideoldgicos (BAKHTIN, 2014, p.58).

E a materializacio da comunicacio o que da existéncia ao signo, e constitui-se socio
historicamente, ja que a comunicacdo acontece entre sujeitos sécio historicos, refletindo e
retratando a realidade. Esse € o nucleo da concepcao do signo como signo ideoldgico.

De acordo ainda com o autor (2014), sua caracteristica principal é sua propriedade de
refletir e refratar a realidade por meio da sua capacidade de referenciar-se, de adquirir sentido
que ultrapasse suas prdprias particularidades.

Mas, como alerta Bakhtin, um signo nédo existe apenas como parte de uma realidade,
ele também reflete e retrata uma outra. "Ele pode distorcer essa realidade, ser-lhe fiel, ou
apreendé-la do ponto de vista especifico, etc. Todo signo estd sujeito aos critérios de
avaliacdo ideoldgica". (BAKHTIN, 2014). Entdo, a propriedade de refracdo do signo é
fundamental para caracteriza-lo como ideoldgico.

O quarto conceito que estrutura a filosofia de Bakhtin é o dialogismo. O filésofo
russo define dialogismo como a condicdo do sentido do discurso, ou seja, a lingua em sua
integridade concreta e viva (BAKHTIN, 2008).

O dialogismo esta presente tanto nas obras impressas como na prépria leitura, esferas
nas quais o discurso é observado em constante acdo reciproca com textos semelhantes e/ou
imediatos. Este elemento aparece quando se instaura um processo de recepcao e percepcao de
um enunciado, que preenche um espago pertencente igualmente ao locutor e ao locutario.

Para Bakhtin (2008), o didlogo engloba qualquer transmissdo de ideia, de toda

espécie. Este conceito é praticamente a alma de sua teoria linguistica.
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1.2. Problemas atuais no ensino da Lingua Portuguesa para estudantes com
surdez

A educacdo das pessoas com surdez — PS sempre foi alvo de discussao sobre a melhor
forma de comunicacdo a ser adotada, a lingua de sinais, lingua natural da PS ou o oralismo,
lingua natural das pessoas ouvintes.

Atualmente no Brasil, e em muitos outros paises, adota-se a educagdo bilingue, que
reconhece a LIBRAS como lingua natural da PS (L1) e a LP na modalidade escrita como
segunda lingua (L2).

O Bilinguismo e LIBRAS foram reconhecidas em nosso pais por meio da Lei Federal
n°® 10.436, de 25/04/2002 (BRASIL, 2002) e Decreto Federal n° 5.626, de 23/12/2005
(BRASIL, 2005).

Esse modelo de educacdo resgata o direito da PS em ser escolarizada em sua lingua
materna, a LIBRAS, levando em consideragdo as caracteristicas, a subjetividade, a
individualidade e as diferencas das PS.

Damazio; Ferreira (2010) interpretam a PS, como ser humano descentrado, com
capacidade de desenvolver seu potencial linguistico, suas capacidades e habilidades
individuais, que fazem parte da sociedade como cidaddos produtivos e ativos, constituidos
com varias linguagens, capazes de ler e escrever criticamente, posicionando-se politicamente
no mundo.

Nessa perspectiva, a LIBRAS e a LP na modalidade escrita sdo linguas de
comunicacdo e instrucdo na educacdo de PS, oferecendo novas oportunidades para esses
estudantes.

As PS estdo inseridas em meio sociais que utilizam a LP e também estdo presentes em
locais que utilizam a LIBRAS com seus pares. Assim, eles transitam pelas duas
linguas,tornando-os seres bilingues.

Na concepcao da educacgdo inclusiva, a PS deve ter uma educacgdo bilingue, como ja
posto anteriormente, porém ressignificando o ensino e uso da LIBRAS e da LP. Damazio;
Ferreira (2010) apontam que ambas devem ser contextualizadas, ressaltando seus
componentes historico-cultural, textual, interacional, e pragmatico, sem deixar de lado os
aspectos formais: fonologia, morfologia, sintaxe, Iéxico e semantica.

Peixoto (2006) ressalta que mesmo que uma PS seja exposta exaustivamente a
interacbes da LP oral, ndo se apropriara desse lingua, pois esta numa modalidade
incompativel com sua realidade sensorial. Porém, se essa mesma lingua for exposta de forma

escrita, sua forma visual facilita sua apropriacéo pela PS.
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O encontro desses sujeitos com a LP na modalidade escrita s6 é possivel pela
LIBRAS, sua lingua natural. Assim, quanto mais a PS tem acesso e se apropria da LIBRAS
mais facil sera sua aquisicdo da LP na modalidade escrita.

A lingua de sinais instrumentaliza o surdo a interpretar e a produzir palavras,
frases e textos da lingua escrita, assumindo papel semelhante ao que a
oralidade desempenha quando se trata da apropriacéo da escrita pelo ouvinte.
(PEIXOTO, 2006, p. 208).

O ouvinte representa na escrita a sua lingua natural oral, pois seus pensamentos,
conforme explica Vygotsky (2008),sd0 estruturados pela linguagem construida sécio
historicamente. Ao contrério do ouvinte, a PS ndo representa na escrita a linguagem que
organiza seus pensamentos e sua realidade; sua escrita ira dar significado a LP oral.

Como a LIBRAS e a LP sdo duas linguas distintas, com estruturas préprias e com
diferengas sintaticas e morfoldgicas, e ambas fazem parte da realidade da PS, acaba gerando
um conflito na educacdo e na formacdo dos estudantes bilingues, pois eles se comunicam,
leem a realidade e se conceituam em uma lingua e sdo alfabetizados e utilizam outra lingua
em ambiente escolar.

Diante do exposto, torna-se necessario um novo entendimento do aprendizado da LP
na modalidade escrita pelo estudante com surdez e de sua escrita, entendida hoje como
caotica, incorreta e consequéncia da “patologia” deficiéncia auditiva (PEIXOTO, 2006).

E chegado 0 momento de nés, pesquisadores, escola e professores, refletirmos sobre o
estudante com surdez, em suas diferengas, em sua singularidade humana e nas diferencas
linguisticas e como isso reflete em suas producdes escritas.

Peixoto (2006), relata que muitas irregularidades morfossintaticas identificadas em
textos de PS coincidem com a estrutura da LIBRAS, como o uso dos artigos, flexdo de
verbos, conectivos e adjetivos. As diferencas estruturais das duas linguas usadas pela PS
fazem com que esses elementos textuais da LP sejam considerados “erros” na escrita dessas
pessoas.

O ensino da LP para estudantes com surdez ainda é um desafio para a escola regular,
pois a maioria dos professores ndo compreende as diferengas estruturais entre a LIBRAS e a
LP, e por isso as relagfes entre as estruturas ndo se estabelecem da mesma forma nos dois
sistemas linguisticos (SALLES et al, 2004). Nesse sentido, uma das dificuldades que o
estudante com surdez apresenta ao redigir um texto em LP é organizar sequencialmente o

pensamento em cadeias coesivas nessa lingua, ou seja, fazer as ligacGes entre palavras,
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segmentos, oracdes, periodos e pardgrafos. Esse fato leva muitos a pensarem que producdes
textuais de PS ndo tem coeréncia ou significado.

N&o é a escrita de PS que apresenta desacordo com as normas da LP, e sim a
sociedade e, principalmente a escola, que ainda ndo aceitou essas pessoas como realmente
sdo, com capacidades e potencialidades que vao além da perda da audigdo e como cidadaos bi
culturais.

E necessario novas abordagens, praticas e metodologias de ensino que considerem a
linguagem dos estudantes com surdez, bem como a estrutura de seus pensamentos construidos
pela LIBRAS para que o ensino da LP na modalidade escrita seja apenas como L2.

O confronto dessas duas linguas faz com que a producgdo escrita de PS seja apenas
diferente dos padrBes exigidos pela sociedade e ndo pode ser considerada como ilegiveis ou
fora dos padrdes da LP.

As duas linguas sdo essenciais para o processo de formacao pessoal e inclusdo das PS,
e ndo devem ser o centro da educacdo desses estudantes. Uma educacdo inclusiva, de
qualidade para todos, coloca o estudante no centro da acdo pedagogica, respeitando as
diferencas e estimulando as potencialidades e capacidades, vendo-o como ser historico e

social e com capacidade de transformar o ambiente em que vive.
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CAPITULO 2-REVISAO BIBLIOGRAFICA

“Entre as nuvens vem surgindo um lindo avido rosa e grena
Tudo em volta colorindo, com suas luzes a piscar
Basta imaginar e ele esta partindo, sereno e lindo

E se a gente quiser ele vai pousar....”. VINICIUS DE MORAES E TOQUINHO.
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E notavel os poucos recursos tecnoldgicos existentes para a educacdo de estudantes
com surdez, principalmente softwares educacionais que considerem suas caracteristicas e
necessidades.

Em relacdo a programas computacionais especificos que auxiliam pessoas com surdez
no aprendizado da LP na modalidade escrita, a literatura cientifica relata apenas o MCHQ-
Alfa, e ainda est4 em construcdo, 0 CD—ROM — Surdo Aprendendo em Siléncio e o Software
Karytu.

2.1. Software MCHQ-Alfa

O MCHQ-AIfa! é uma proposta de ferramenta voltada para a aprendizagem da Lingua
Portuguesa na educacdo de pessoas com surdez, idealizada por Maria Andréia Rodrigues dos
Santos e Eloi Luiz Favero, ambos da Universidade Federal do Para — UFPA (SANTOS;
FAVERO, 2014).

Santos; Favero (2014)propGem a educacdo bilingue, “onde a L1(LIBRAS) exerce o0
papel de primeira lingua, permitindo a crianca surda ter acesso a sua comunidade e a L2(LP)
passa a ser vista como uma segunda lingua que permitira a solidificacdo das estruturas
linguisticas”.

A proposta é auxiliar o aprendizado da LP por meio da construcdo de historias em
quadrinhos — HQ, mediadas por mapas conceituais - MC?. A ferramenta apresenta duas visoes
de acessos: a do professor e a do estudante.

A visdo do professor consiste em criar previamente a atividade que o estudante ird
desenvolver quando acessar o programa. Essa visdo também permite ao professor acompanhar
e avaliar o processo de aprendizagem do estudante.

A visdo do estudante permite que ele tenha um usudrio préprio e realize as atividades
propostas pelo professor.

A figura2 exemplifica esse processo.

ISANTOS, M.AR. dos &FAVERO, E.L. MCHQ-Alfa: Uma Proposta de Ferramenta para Aprendizagem da
Lingua Portuguesa na Educacdo de Surdos Utilizando o Potencial das Histérias emQuadrinhos Mediada por
Mapa Conceitual. Novas Tecnologias da Educacédo: revista da Universidade Federal do Rio Grande do Sul,
Porto Alegre, v. 12, n. 1, p. 1-10, 2014.

2 Mapas conceituais sdo ferramentas que propdem organizar e representar o conhecimento por meio de seus
relacionamentos hierarquicos. (Macedo, 2014).



Figura 2: Arquitetura doMCHQ-Alfa
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Fonte: Santos; Favero, 2014

As atividades para os estudantes estdo propostas da seguinte forma:
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1 —Construcao de um MC de um texto predeterminado pelo professor. Essa construcao

é apoiada por alguns recursos: datilologia® na interface, palavras em portugués, elementos

visuais com parametros da LIBRAS associados aos movimentos das méos e pontos de

articulacdo associados a expressao facial.

2 — A HQ sera escrita pelo estudante a partir dos elementos do MC (personagens,

baldes, objetos, etc).

A figura3 ilustra uma atividade.

3Datilologia é o alfabeto manual utilizado pelas PS para as palavras serem digitadas através das maos. A
datilologia é utilizada para soletrar nomes de pessoas, ruas, objetos ou palavras que ndo possuam sinais.
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Figura 3:Prot6tipo da tela para construgdo de MC

Mapa Concaitual (Aqui datilologia da palavra)

LIDRAS

CATEGORIAS

ANIMAIS —A PALAVRA APARFCE FM LIRRASE PORTUGLG
AUMENTOS-A PALAVRAAPARECEEMLIE (2

0

PLANTAS=A PALAVRAAPARECEEM L1 ELZ

HABITATGE ANIMAIS - A PALAVRA APARECEEM L1 E 12

Fonte: Santos ;Favero, 2014.

Como o programa ainda esta em construgdo e nao foi testado pelo publico alvo, ndo ha
como verificar sua usabilidade nem possiveis problemas que possa apresentar. Porém, uma
desvantagem ja apresentada € o uso de varios recursos de comunicacdo simultaneos, como a

datilologia, imagens, a lingua portuguesa, etc, caracterizando a Comunicacéo Total®.

2.2. CD-ROM Surdo Aprendendo em Siléncio

O CD-ROM chamado Surdo Aprendendo em Siléncio é um programa criado pelas
fonoaudiodlogas Ana Cristina Guarinello e Kyrlian Bartira Bortolozzi, da Universidade Tuiuti
do Parand, e se destina a adolescentes com surdez que estdo em processo de aprendizagem da
LP na modalidade escrita como segunda lingua (BERBERIAN; BORTOLOZZI;
GUARINELLO, 2006). A figura4 apresenta 0 CD-ROM em questao.

4Uso de todos os recursos que facilitem a comunicagdo entre a pessoa com surdez e o ouvinte, como fala, escrita,
gestos, sinais, entre outros. Essa filosofia de comunicacdo mostrou-se ineficiente porque as pessoas com surdez
estavam tendo uma versdo incompleta e inconsistente, atrapalhando o processo de aprendizagem. (Capovilla,
2000).
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Figura 4: CD-ROM Surdo Aprendendo em Siléncio

SURDO AMRENDENDD EM

Fonte®: Site Educativos: é brincando que se aprende.

O recurso é utilizado em clinicas de fonoaudiologia e foi estruturado, de acordo com
as criadoras, com base no uso efetivo da linguagem escrita, numa perspectiva socio histérica
da linguagem.

O CD disponibiliza ao estudante (BERBERIAN; BORTOLOZZI; GUARINELLO;
2006):

e icones ilustrados quanto as explicacfes em relacdo ao seu manuseio;

¢ telas adicionais iniciais explicativas sobre o funcionamento do sistema;

e glossario que descreve possiveis significados das palavras contidas nos textos;

e telas totalizando 15 atividades, dispostas em histérias, textos ou jogos;

e recursos de Lingua de Sinais, para as telas de apresentacdo, para 0s textos e
para o glossario;

o relatorios de resultados armazenados com o0 nome do usuario em uma pasta no
drive C do computador e que podem ser impressos quando necessario;

e as atividades tém diferentes niveis, o desempenho é determinado pelo tempo

ou pelos acerto (nas atividades de multipla escolha).

Berberian, Bortolozzi, Guarinello (2006), descrevem que o programa € utilizado em
atendimento terapéutico fonoaudidlogo aos “portadores de surdez”, com objetivo de
desenvolver diferentes dimensbes da escrita, como aspectos semanticos e formais que

compdem a producdo de textos e sua interpretacao.

Shttp://www.educativos.com.br/acessibilidade/cd-rom-surdo-aprendendo-em-silencio.html#


http://www.educativos.com.br/acessibilidade/cd-rom-surdo-aprendendo-em-silencio.html
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As autoras defendem que as estratégias de aquisicdo de leitura e escrita pelos surdos
devem ser de producdo e de significacdo de linguagem, numa abordagem bilingue:

[...] a lingua de sinaisassume, consequentemente, o papel de
intermedidrianesse processo, Visto que para 0 sujeito surdoela € a
modalidade natural para o estabelecimentode relagdes e, portanto, para o
acesso e para a construcdode conhecimentos. (BERBERIAN,
BORTOLOZZI, GUARINELLO, 2006, p. 192)

Apesar de se apresentar como um recurso bilingue, as fonoaudidlogas relatam que,
durante as sessbes de terapia utilizando o CD-ROM “fizeram uso da lingua de sinais ou,
quandonecessario, o uso simultaineo de sinais e fala” (BERBERIAN, BORTOLOZZI,
GUARINELLO, 2006), caracterizando a filosofia da Comunicacdo Total.

De acordo ainda com as autoras, 0 aspecto mais importante do software é o uso da
LIBRAS no processo de producdo da escrita em LP.

O software desenvolvido pelas fonoaudiélogas apresenta uma visdo médica da surdez,
ou seja, a auséncia da audi¢cdo como problema organico, e ndo como condi¢do humana.

Como ele foi desenvolvido para uso em clinicas, durante terapias, ndo pode ser
considerado um programa pedagdgico, j& que nao foi construidopor uma equipe
multidisciplinar com pedagogos.

As atividades ndo sdo adequadas para a faixa etaria pretendida, apresentando uma

linguagem infantilizada, conforme demonstram as figuras5 e 6.
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Figura 5: Exemplo de atividade que apresenta padrdes ndo condizentes com a faixa
etaria do publico alvo do CD-ROM Surdo Aprendendo em Siléncio

Maraue as ALTERAATIVAS CORRET OS:

[T Apenas wn sapinho desistiu da competigilc

ro gquc a rulticio aclamava cncorajava oa
sapinhce.

Un s¢ sapinho continuava tranguilamente
Seu pSsrcureo.

O sapinho conseguiu chegar até o final porqus
cra surdo.

O mapinho coviseguio clewgar alia 0 Tinal pooges ™ nan

permitiu gque as pessoas com o péssimo habito de serem
negativas o derrubaszsen.

&

Inicie Glossario Antsrior Proxina Saic

Fonte®: Site Educativos: é brincando que se aprende.

Shttp://www.educativos.com.br/acessibilidade/cd-rom-surdo-aprendendo-em-silencio.html#
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Figura 6: Exemplo de texto que apresenta padrdes que ndo condizem com a faixa
etaria do publico alvo do CD-ROM Surdo Aprendendo em Siléncio

Aprendendo a Brincar

Cla amigo, antes da podexrmcs
brincar, & isporbtantie gque voocs

saibas como pacrticipar

leve a seta scbre cazda um desses
desarhos ali en baixo para
descobrir o fungaoc de cada um
deles.

Cuands vocé sprendsr tudo, clique
eobre a miozinha 'rroxinma’ para
continuar.

8¢ voco quiser parar de brincar,
olique sobre a portinha “Saix”.

Se vocé precisar da minha ajuda
novasente, oclique sobre a nuven
"Ajuda”.

hrterion Proxima

Fonte’: Site Educativos: é brincando que se aprende

O ensino da LP na modalidade escrita é mediado pela LIBRAS, o que ndo é
recomendavel, pois sdo linguas com estruturas diferentes, por isso as relacdes entre as
estruturas ndo se estabelecem da mesma forma nos dois sistemas linguisticos (SALLESet. al.,

2004). A figura7 demonstra esse processo.

"http://www.educativos.com.br/acessibilidade/cd-rom-surdo-aprendendo-em-silencio.html#
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Figura 7: Ensino de LP na modalidade escrita mediada pela LIBRAS

———

Bscieva am TEXTO WFQUMATIVO DO POEMA A ABAIND

Vee viveo

Fonte: http://www.educativos.com.br/acessibilidade/cd-rom-surdo-aprendendo-em-silencio.html#

Além disso, o software ndo leva em consideracao as finalidades educacionais, como as
competéncias e habilidades descritas nos Parametros Curriculares Nacionais - PCN e
legislagdo educacional pertinente.

O uso da Comunicacdo Total durante o desenvolvimento das atividades vai contra a
legislacdo educacional atual que define o Bilinguismo como forma de educagdo para 0s
estudantes com surdez.

O software ndo e livre, é comercializado, o que dificulta o acesso do publico alvo ao
recurso.

O Quadro ldemonstra as vantagens e desvantagens do uso do CD-ROM Surdo

Aprendendo em Siléncio.
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Quadrol: Vantagens e desvantagens do uso do CD-ROM Surdo Aprendendo em
Siléncio.

VANTAGENS

Abordagem sdcio historica da linguagem

Enfase no ensino da LP escrita

DESVANTAGENS

Visdo médica da surdez

Uso de metodologia de ensino de LP para ouvintes

Uso de glossario em substituicdo ao dicionario

Uso da LIBRAS como mediadora da aprendizagem da LP, sendo que a estrutura dessas
linguas séo diferentes

Uso do software como terapia

Uso da Comunicacéo Total

Ndmero limitado de atividades

Software construido por fonoaudiélogos, e ndo por equipe multidisciplinar

Abordagem metodologica das atividades ndo condiz com o publico alvo

O programa é comercializado, dificultando o acesso pelos estudantes com surdez

Fonte: A autora

2.3.Software HagaQué

Outro programa muito utilizado no ensino de LP para estudantes com surdez é o
HagaQueé.

O HagaQué é um editor de histérias em quadrinhos, desenvolvido por Silvia Amélia
Bim (2001), com o objetivo de auxiliar o ensino de LPaestudantes ouvintes, porém ele é
muito utilizado na educacdo de estudantes com surdez.

A autora defende o uso da HQ como recurso pedagogico, pois utiliza imagens,
diferentes tipos de linguagens e é um modo de expressdo escrita diferente, 0 que motiva 0s
estudantes. Em suas proprias palavras “as HQ apresentam uma potencialidade pedagdgica
forte devido a sua narrativa de conjugacao imagem-texto” (BIM, 2001).

O software é simples de usar e possibilita ao estudante escolher os elementos que
constituem uma HQ, como cenarios, personagens, tipos de baldes, fonte, etc. (figuras8, 9, 10 e
11).
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Figura 8: Escolha de cenarios
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Fonte: Bim, 2001. Tela capturada pela autora

Figura 9: Escolha de bal6es
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Fonte: Bim, 2001. Tela capturada pela autora



Figura 10:Escolha de onomatopeias
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Fonte: Bim, 2001. Tela capturada pela autora

Figura 11: Exemplo de uma construgdo de HQ

() HagaQué - Nova Histo
Hiséria Edtar Figuss Som Exbir ldoma Ay FGUR
NI

LY
b

@ £ Acho que eston
2 10 camiaho e
AlD>
@
Q|0

B ENEEEEE NEN EET Y
S € 9 BB

-
16:20
22/05/2015

PT i)

Fonte: Bim, 2001. Tela capturada pela autora
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O software também permite ao usuério salvar a histéria inacabada e termina-la em
outro momento. As produgdes dos usuarios sdo armazenadas em um banco de dados. Ele

também permite imprimir as HQ e publica-las na web, como demonstra a figural2.

Figura 12: Menu do HagaQué
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Fonte: Bim, 2001. Tela capturada pela autora

Gesuele; Moura (2006) pesquisaram adolescentes com surdez no uso do HagaQué
como ferramenta de aprendizagem de LP e observaram a rica producdo de cenarios e a
utilizacdo de objetos e personagens interagindo em diferentes situacdes. Para as autoras, 0 uso
do software foi muito proveitoso para os estudantes com surdez, pois:

A escrita tomada como pratica discursiva (MAINGUENEAU, 1987/89): o
gue se pode ou ndo fazer em uma dada situacdo e, consequentemente, o que
se pode ou ndo dizer/escrever em tais circunstancias refletem a necessidade
de se enfatizar o papel da imagem como um fator constitutivo no processo de
letramento de estudantes surdos. O aspecto visual da leitura-escrita € um
fator facilitador no processo de aquisi¢éo do portugués como segunda lingua.
No caso do ouvinte, o desenho é sempre visto como uma etapa a ser
superada no decorrer do processo, no caso do surdo ele sempre estara
presente. Ndo se trata de uma metodologia fundada na imagem, mas de
tomar a imagem também como constitutiva do  processo
(GESUELIE;MOURA, 2006, p.09).
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Nogueira (2012) apresenta os resultados de uma pesquisa realizada em uma escola
publica de ensino fundamental em Macei6, Alagoas, onde foi analisado o uso do
softwareHagaQué por estudantes com surdez no aprendizado de LP.

De acordo com o autor, o programa beneficiou e estimulou os estudantes no estudo da
LP devido as imagens, mas o pouco conhecimento dos vocdbulos da LP prejudicou o uso do
programa pelos estudantes com surdez.

Diante do exposto, pode-se concluir que o software HagaQué auxilia na aprendizagem
da LP na modalidade escrita, mas como ndo foi projetado para uso de estudantes com surdez,
apresenta algumas falhas para a utilizacao desse publico especifico.

O Quadro2 apresenta as vantagens e desvantagens da utilizacdo do HagadQué como

ferramenta de aprendizagem de LP por estudantes com surdez.

Quadro2: Vantagens e desvantagens do uso do HagaQué por estudantes com surdez.

VANTAGENS

Uso de imagens
Estimulo ao uso escrito da Lingua Portuguesa
Uso social da escrita

Letramento visual (imagem que se transforma em texto)
DESVANTAGENS

O programa ndo é bilingue

Né&o apresenta referencial tedrico de desenvolvimento de linguagem

Inexisténcia de um banco de palavras ou dicionario

Algumas palavras utilizadas no programa séo desconhecidas das pessoas com surdez, como o
vocabulo “cenario”

Néo foi criado para uso especifico de ensino de LP na modalidade escrita para estudantes

com surdez

Fonte: A autora
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2.4. Software Karytu: um ambiente computadorizado para o letramento de
criangas surdas sob a otica bilingue

Outro programa computacional criado para o ensino de LP para criangas com surdez é
o “Karytu: um ambiente computadorizado para o letramento de criangas surdas sob a Otica
bilingue”, desenvolvido por Silva (2000).

Esse programa foi desenvolvido sob a forma de CD-ROM para facilitar o processo de
letramento de criancas com surdez, com base na Teoria Socio Interacionista de Levy
Vygotsky.

O nome Karytu, palavra indigena, é uma espeécie de flauta e refere-se a um ritual onde
a solidariedade dos homens é construida. Esse nome foi relacionado a existéncia de maltiplas
linguas na humanidade (SILVA, 2000).

De acordo com Silva (2000), o software Karytu foi desenvolvido para auxiliar os
professores no processo de letramento de estudantes com surdez, na faixa etaria entre 6 e 9
anos, em um ambiente educacional heuristico®.

O programa foi organizado em trés grandes eixos: atividades de criacdo, montagem e
jogos, conforme demonstram asfiguras 13 e 14.

e Criacdo e montagem: a crianca pode criar HQ, botdes, adesivos, desenhos,
convites, criar e recriar historias.

e Jogos: momentos de aprendizagem ludica, por meio de brincadeiras com
palavras e figuras, monta e desmonta cenarios e organiza sequencia de forma

l6gica.

8 Software orientado pelo modelo de aprendizagem heuristica predominam as atividades experimentais em que o
programa produz um ambiente com situacdes variadas para que o estudante as explore e construa conhecimentos
por si mesmo. Fonte: http://www.infoescola.com/



http://www.infoescola.com/
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Figura 13: Tela de Criagédo do software Karytu

Telas de Criacao

B Kagtu - Me
7

O que vocé quer fazer?

Fonte: Silva, 2000

Figura 14: Tela de jogos do software Karytu

Jogos

O que vocé quer jogar?

AOMSTRSOA
AREPSDMAC
LALARANJ &
CAAGANANA
STOLIMA 0O
OPUVYAGOCO
MAMAOFKOP
TANGERINAF

e

F“‘;‘ D Korgtu - Menu de Jogo:

Fonte: Silva, 2000

O Karytu dispde de um dicionario com significado e sinbnimo de verbetes que pode
ser alterado pelos estudantes, adicionando novos verbetes. Cada palavra apresentada devera

ter sua equivalente em LIBRAS.
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O programa apresenta também um editor de textos com signos do universo infantil.

A tela inicial é apresentada em LIBRAS, conforme figura 15.

Figura 15: Tela inicial do software Karytu em LIBRAS

gi’.dw‘lu - Jela dmcial BEEE3

Meu nome ¢ Mariana.

Qual o seu nome?

Fonte: Silva, 2000

E utilizado midias integradas, ou seja, em todas as “janelas” que o programa julgar
necessario o uso da LIBRAS, serdo utilizados videos filmados para este fim.

Analisando o software, chega-se as vantagens e desvantagens de seu uso, conforme
explica o Quadro 3.

Quadro3: Vantagens e desvantagens do uso do software Karytu.

VANTAGENS

Programa bilingue.
Vérias ferramentas disponiveis para o usuario (jogos, editores de textos, dicionarios, etc.)
As atividades propostas enriquecem o vocabulario.
Uso do ambiente heuristico.
DESVANTAGENS
Desenvolvido em CD-ROM. Acesso a poucos usuarios.
Criado para auxiliar o professor
Atividades de enriquecimento curricular e ndo de desenvolvimento de capacidades e
competéncias.
Uso da LIBRAS quando o programa considera necessario, € ndo o estudante
N&o considera o uso social da escrita
Uso da LIBRAS no ensino da LP

Fonte: A autora
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Os programas analisados, ao propor o ensino de LP na modalidade escrita para
estudantes com surdez, utilizaram a LIBRAS ou a Comunicac¢do Total como mediadores do
processo de aprendizagem, o que nao é recomendavel, pois misturam varias estruturas
linguisticas durante o aprendizado.

Além disso, a LP na modalidade escrita para o estudante com surdez é considerada L2,
e todos os softwares aqui analisados apresentaram metodologias de ensino de LP como L1,
ndo atendendo as expectativas e necessidades educacionais do estudante com surdez.

Devido ao escasso nimero de programas computacionais destinados a facilitar o
aprendizado da LPna modalidade escrita por estudantes com surdez, conclui-se que ha
necessidade de mais programas computacionais acessiveis as PS e que considerem suas
expectativas em relacdo ao aprendizado da lingua e apresentem metodologias adequadas,

principalmente para Web, devido a sua facilidade de acesso a tecnologia.
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CAPITULO 3 - METODOLOGIA DA PESQUISA

“Numa folha qualquer eu desenho um navio de partida
Com alguns bons amigos bebendo de bem com a vida
De uma América a outra consigo passar num segundo

Giro um simples compasso e num circulo eu faco 0 mundo...”. VINICIUS DE
MORAES E TOQUINHO.
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A pesquisa foi desenvolvida em uma abordagem qualitativa por melhor corresponder
aos objetivos propostos.Ludke (1986) esclarece que a pesquisa qualitativa apresenta cinco
caracteristicas basicas:

1 — A fonte direta de dados € o ambiente e o pesquisador o principal instrumento.

2 — Os dados coletados sé&o descritivos.

3 — A preocupacdo maior € com 0 processo e ndao com o produto. O pesquisador
preocupa-se em observar como um problema se manifesta em diferentes situagdes cotidianas.

4 — Sao focos de atencao do pesquisador: o “significado” que as pessoas dao a sua vida
e as suas coisas.

5 — A analise dos dados segue um processo indutivo.

As palavras do préprio autor ajudaram a concluir que a abordagem qualitativa
correspondia ao ideal da pesquisa, que € um processo de criacao.

[...] o fato de ndo existirem hipoteses ou questdes especificas formuladas a
priori ndoimplica a inexisténcia de um quadro tedrico que oriente a coleta e
a analise de dados.O desenvolvimento do estudo aproxima-se a um funil: no
inicio as questdes ou focos deinteresse muito amplos, que no final se tornam
mais diretos e especificos. Opesquisador vai precisando melhor esses focos a
medida que o estudo se desenvolve. (LUDKE, 1986, p. 13)

Para o desenvolvimento da pesquisa, utilizamos a Dindmica do Design
(BARANAUSKAS, 1993; BORGES, 1996; BARANAUSKAS; MARTINS; VALENTE,
2013).

O design implica atividades como delinear uma ideia, esbocga-la e executa-la. Parece-
se com 0 modo pelo qual o artista age para criar. O que diferencia o design de outro tipo de
raciocinio é que o objetivo a ser atingido nem sempre € claro no inicio do processo de atuacao
do seu autor.

Segundo esse modelo, em vez de falar em “decisdes” ou “problemas”
devemos falar de “situagdes de irresolucdo”. O processo que leva da
irresolucdo a resolucdo tem como caracteristica basica uma espécie de
“conversagdo” guiada por questdes relativas a como as acGes devem ser
dirigidas. “Resolugdo” refere-se, portanto, a exploracdo de uma situacdo, ndo
a aplicacdo de regras habituais. Problemas bem definidos e técnicas de
resolucdo de problemas tendem a ocorrer, nesse novo modelo de design,
somente nas suas Ultimas fases. (BARANAUSKAS, 1993, p. 65).

Para serem alcangados os objetivos, implicam atividades de planejamento, execucgéo e
avaliacdo, que fogem a qualquer predeterminacdo do pesquisador, porque implicam ter de
“fazer coisas”, partindo, as vezes, dos niveis mais elementares de execugdo, ou, as vezes, de

outros que giram em torno de situacGes imprevisiveis e que precisam, portanto, ser incluidas e
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conhecidas num dado momento. Esse “fazer coisas” envolve o individuo em um processo em
que ele tende a expressar, refletir e depurar suas ideias.

No Design, as estratégias do pesquisador ndo obedecem a um ciclo pré-determinado.
De acordo com Borges (1996):

Durante o processo de planejamento e/ou execugdo, o pesquisador pode
focalizar a sua atenc¢do ora nos detalhes do objeto que esta sendo construido,
ora nos detalhes que podem ser incluidos e suprimidos. Sua atengdo pode
estar focalizada em um nivel mais abstrato ou mais concreto do problema.
H& momentos em que ele pode tirar vantagem do inesperado ou ainda buscar
obter possiveis niveis de descri¢do do problema. (BORGES, 1996, p. 95).

A escolha das estratégias a serem utilizadas depende do objeto em construgdo, da
sensibilidade do pesquisador.Dessa forma, as pesquisas definidas como design “possuem
heuristicas de procedimento que ndo sdo muito comuns em metodologias tradicionais de
trabalhos cientificos” (BORGES, 1996).

O design pode ser usado e processos de criagdo mais complexos, mas proporcionando
liberdade ao criador, como na arquitetura, artes, masica, pois seus problemas ndo podem ser
pré-concebidos e ha inameras formas de resolvé-los.

As acdes que constituem a dinamica de elaboracdo do design encaixam-se no que se
pretende desenvolver para concretizar este estudo, seja do ponto de vista académico, seja do
ponto de vista tedrico e préatico. Essas a¢fes sao demonstradas resumidas na figura 16.

Figura 16: Resumo da Dinamica do Design

g

Dinamica
Dessenvolver .

idei implementa-
Q}vasn eias 4 Qesign .

—
Avaliar

Fonte: A autora

Borges (1996), explica que essas a¢des se definemem quatro momentos:
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1 — Intencdo ou planejamento: etapa em que o pesquisador planeja suas acoes,
tracando suas diretrizes principais, 0s objetivos gerais e particulares do que pretende fazer.

2 — Implementagdo: momento em que o pesquisador coloca suas ideias planejadas.

3 — Execucdo: etapa de colocar em prética o objeto implementado.

4 — Avaliacdo ou andlise: ocorre durante todo o processo. E a oportunidade do
pesquisador analisar se a implementacdo e a execugédo estdo sendo pertinentes e atingindo o
planejado. E a partir desse momento que o pesquisador pode replanejar, alterar suas acdes e
implanta-las novamente, que é chamado de depuracao.

Esse ciclo de ag0es ndo segue uma ordem de etapas definidas. As ac¢des vao surgindo
do processo, inter-relacionadas.

H& momentos em que 0 compositor concomitantemente planeja e analisa o
material de seu trabalho e ha outro, em que ao implementar algo novo,
retraga as diretrizes do projeto que pretende desenvolver. (BORGES, 1996,
p. 99)

Como a presente pesquisa € um processo de criacdo, ndo poderia ser desenvolvido a
ndo ser pelo design. Porém, como todo processo criativo, o projeto terd um fim, mas estara
aberto a possiveis e necessarias reinterpretacdes.

Dessa forma, a dinamica do design estabelece relac@es entre interacdo, entendimento e
criacéo.

[...] a interacdo de novatos com linguagens computacionais, numa visao de
“design” mostra que a alternativa ndo € a de se criar ferramentas que sdo
“inteligentes” para o uso de aprendizes (ndo espertos), mas uma tentativa de
criar um entendimento de como projetar ferramentas computacionais
adequados ao uso e propositos humanos. (BARANAUSKAS, 1993, p. 5).

Com base nessa afirmacdo da autora, o intuito da pesquisa € tentar projetar um
trabalho adequado aos seus usos e propdsitos, definidos pelo contextoda pesquisa.
Para implementar a TA na escolaserdo seguidas as etapas propostas por Manzini;
Santos (2002):
1. Entender a situagéo
Gerar ideias

Escolher alternativas

Construir 0 objeto

2

3

4. Representar a ideia
5

6. Avaliare

7

Posteriormente acompanhar o uso do recurso de tecnologia assistiva.
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Além disso, é necessario conhecer o estudante que utiliza estes recursos, sua historia,
suas necessidades e desejos, bem como identificar quais sdo as necessidades pedagdgicas e
sociais, com base em seu contexto social e as possiveis barreiras que limitem a sua autonomia.

Na primeira etapa para a implementacdo do recurso de TA na escola, visitamos o
estabelecimento de ensino escolhido e conversamos com os estudantes com surdez presentes
na sala de recursos e com a professora responsavel por esse servi¢o. Objetivo da visita foi
entender a situacdo que envolve o estudante, escutamos seus desejos, suas dificuldades no
aprendizado da LP, suas opiniGes de como deveriam ser o ensino das aulas dessa lingua, com
qual frequéncia usam a tecnologia e quais seus objetivos futuros.Observamostambém
interacdo do estudante no ambiente escolar, e as necessidades pedagdgicas do professor da
sala de recurso para ampliar a participacdo do estudante no processo de ensino e
aprendizagem.

A segunda etapa analisamos alguns softwares ja& existentes que ajudam no aprendizado
da LP na modalidade escrita na educacdo de estudantes com surdez. O objetivo dessa analise
foi identificar as possibilidades e os problemas que esses sistemas apresentam, para
desenvolver novas ideias em conjunto com as ideias abordadas na analise da primeira etapa.

Para desenvolver o software, na terceira etapa da pesquisa, realizamos um estudo das
correntes linguisticassociointeracionista para referendar o ensino de LP na modalidade escrita
dos estudantes com surdez. Para realizar o estudo, tive ajuda de alguns profissionais
financiados pelo CNPg, como umalinguista e Professora de Portugués/Inglés e de uma
pedagoga com habilitacio em Educacdo Especial, especialista em Educacdo Especial,
tradutora e intérprete de LIBRAS e professora de estudantes com surdez.

Apos analisado todos os parametros,iniciamos a quarta etapa, que consistiuno
desenvolvido um sistema bilingue que auxilieno aprendizado da LP na modalidade escrita
para dar suporte a metodologia de ensino proposta. Nessa etapa, toda a equipe se envolveu no
projeto, desde sua concepc¢do até sua implementacao.

A partir de entdo, colocamos em pratica a quinta etapa, contando com o auxilio de
alunos bolsistas dos Cursos Superiores de Engenharia da Computacdo, Anélise e
Desenvolvimento de Sistemas e Licenciatura da Computacdo, todos do IFTM — Campus
Avancado Uberaba Parque Tecnologico.

As etapas seis e sete, aplicar e avaliar o software, ndo conseguimos realizar por falta
de tempo habil.

Temos previsdo de aplicar o software desenvolvido nos estudantes com surdez,

matriculados no Ensino Médio de uma escola estadual da rede publica de ensino de Uberaba,
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que oferece Atendimento Educacional Especializado — AEE a essa clientela escolar, até o fim
de 2016, com acompanhamento sistematico da pesquisadora, uma professora de LP e Lingua
Estrangeira e uma professora especialista em educacao de estudantes com surdez e intérprete
de LIBRAS.

Para anélise e avaliacdo do software propostoserdo considerados os resultados de sua
aplicacdo aos estudantes e a opinido de profissionais da area, como professores de lingua
portuguesa, professores especialistas em educacao deestudantes com surdez e intérpretes de
LIBRAS, por meio da “Ficha de Avaliagio de Softwares Educacionais” (GOUVEA;
NAKAMOTO, 2015).

Para melhor entendimento da metodologia utilizada, a Figural7 apresenta um mapa
conceitual da pesquisa.
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CAPITULO 4 - PROPOSTA DE UMA METODOLOGIA DE ENSINO DE
LINGUA PORTUGUESA NA MODALIDADE ESCRITAPARA ESTUDANTES COM

SURDEZ

Um menino caminha e caminhando chega no muro

E ali logo em frente a esperar pela gente o futuro esta

E o futuro é uma astronave que tentamos pilotar

Né&o tem tempo nem piedade nem tem hora de chegar

Sem pedir licenca muda nossa vida

Depois convida a rir ou chorar...VINICIUS DE MORAES E TOQUINHO.
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Diante dos desafios que o ensino da LP impde aos estudantes com surdez, propomos
uma metodologia para auxiliar esses estudantes na aprendizagem da LP na modalidade
escrita.

O ensino de LP para estudantes com surdez ndo deve percorrer 0s mesmos caminhos
do ensino dessa lingua para estudantes ouvintes, ja que a lingua materna dos estudantes com
surdez é a LIBRAS.

Partiu-se entdo do principio que a LP para esses estudantes deve ter o mesmo objetivo
do ensino de uma lingua estrangeira, que, de acordo com os Parametros Curriculares
Nacionais: Lingua Estrangeira (BRASIL,1998), é de tornar possivel ao estudante atribuir e
produzir significados e permitir acesso a informagdo, sua busca autbnoma e seu
compartilhamento com demais membros da sociedade.

Sugerimos entdo, um ensino pautado na funcdo comunicativa ou instrumental,
priorizando a escrita da LP em diferentes situacfes da vida cotidiana, por meio de imagens e
do uso da tecnologia, respeitando a lingua natural dos estudantes surdos, suas caracteristicas e
necessidades.

Assim, a metodologia que apresentamos é formada por trés eixos basicos que dao

identidade ao processo e se complementam, conforme demonstra a figura 18.

Figura 18: Proposta de metodologia de ensino de Lingua Portuguesa na modalidade

escrita para estudantes com surdez.

Tecnologias da
~ Informaggo e
/’ Comunicacgio

Fonte: A autora

Acreditamos que essa proposta ajudara os estudantes com surdez a atingir os objetivos

propostos nas Orientaces Curriculares para o Ensino Médio: Linguagens, Codigos e suas
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Tecnologias, propostos pelo Ministério da Educacdo(BRASIL, 2006) e corresponder aos
anseios de nossa sociedade atual:

v/ comunicar-se e argumentar;

v' defrontar-se com problemas, compreendé-los e enfrentéa-los;

<

participar de um convivio social que Ihes dé oportunidades de se realizar
comocidadaos;

fazer escolhas e proposic¢oes;

tomar gosto pelo conhecimento, aprender a aprender;

saber se informar, comunicar-se, argumentar, compreender e agir;

enfrentar problemas de diferentes naturezas;

participar socialmente, de forma pratica e solidaria;

ser capaz de elaborar criticas ou propostas;

AN N N N N

especialmente, adquirir uma atitude de permanente aprendizado.

Assim, ao propor-se o ensino da LP na modalidade escrita para estudantes com surdez,
acreditamos no ensino-aprendizagem por competéncias, onde os saberes praticos estdo

associados aos saberes de mundo.

4.1.Ensino da Lingua Portuguesa na modalidade escrita com func¢éo instrumental

O ensino de linguas com funcao instrumental surgiu nos Estados Unidos, logo ap6s a
Segunda Guerra Mundial, para suprir uma necessidade de mercado.No Brasil, esse tipo de
ensino chegou nas universidades na década de 70 e amplamente utilizado nos anos 80 e 90
(NEVES, 2002).

O ensino de linguas instrumental considera, conforme as ideias de Bakhtin, a lingua
real, a lingua produzida pelas relagcdes sociais, e ndo a lingua estatica, apenas como fonte de
estudo da gramatica. Esse tipo de ensino utiliza também a necessidade e vontade do estudante
em aprender uma lingua, levando em consideracdo o contexto, facilitando o processo de
aprendizagem.

Neves (2002) ressalta que uma caracteristica dessa abordagem é que a lingua é
ensinada para se alcancar um objetivo especifico. Ha4 uma selecdo de itens e estratégias
selecionados para de acordo com o proposito do curso.

Fonseca (2005), explica que o ensino de uma lingua instrumental requer a

aproximagc&o lenta e gradual da lingua, com vocabulérios j& controlados e direcionados.
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Assim, ha uma interacdo entre o estudante, o texto e o contexto, sendo o estudante
visto como um sujeito ativo no processo de aprendizagem. Fonseca (2005) acredita que o
significado ndo esta nas producdes escritas, e sim no escritor que constroi esses significados.

Dessa forma, o papel do professor é de orientador, de facilitador de resolucdo de
problemas.

Diante do exposto, sugere-se uma nova abordagem de ensino de LP na modalidade
escrita aos estudantes com surdez, considerando que atualmente os € ensinado a LP como
lingua materna, e ndo como L2.

As OrientacGes Curriculares para o Ensino Médio: Linguagem, Codigos e suas
Tecnologias (BRASIL, 2006c), sugerem temas estruturadores para o ensino de LP e suas
competéncias. Os Quadros 4, 5, 6 e 7 explicam com mais detalhes as competéncias por

unidades tematicas que os estudantes precisam apresentar ao término do Ensino Médio.



Quadro 4: Usos da lingua

Usos da lingua

Competéncias gerais

Representagao e
Comunicagao

Compreender e usar a Lingua Portuguesa como lingua
materna, geradora de significagao e integradora da
organizagao do mundo e da propria identidade.

Investigacao e
Compreensdo

Analisar 0s recursos expressivos da linguagem verbal,
relacionando textos e contextos, mediante a natureza,
fungdo, organizagéo, estrutura, de acordo com as
condigOes de produgdo e recepgado (intengao, época,
local, interlocutores participantes da criagao e da
propagacao de idéias e escolhas, tecnologias
disponiveis).

Contextualizagao
Sociocultural

Considerar a Lingua Portuguesa como fonte de
legitimagao de acordos e condutas sociais e como
representagdo simbdlica de experiéncias humanas,
manifestas nas formas de sentir, pensar e agir na
vida social.

Competéncias especificas

Unidades tematicas

Competéncias e habilidades

Lingua falada e lingua
escrita; gramatica
natural; automatizagao
e estranhamento

Conceituar; identificar intengdes e situagoes de uso.

Linguagem; tipologia
textual

Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal,
relacionando texto e contexto de uso.

Tipologia textual;
interlocugao

Distinguir contextos, adequar a linguagem ao contexto.

Giria e contexto

Relacionar lingua e contexto; escolher uma variante entre
algumas que estao disponiveis na lingua.

Lingua e contexto

Identificar niveis de linguagem; analisar julgamentos;
opinar.

Fonte: Brasil, 2006¢
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Quadro 5: Diélogo entre textos: um exercicio de leitura

Didlogo entre textos: um exercicio de leitura

Competéncias gerais

Representagao e
Comunicagao

Compreender e usar a Lingua Portuguesa como lingua
materna, geradora de significagao e integradora da
organizagao do mundo e da propria identidade.

Investigagao e
Compreensao

Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal,
relacionando textos e contextos, mediante a natureza,
funcao, organizacao, estrutura, de acordo com as
condicoes de producéo e recepgdo (intengéo, época,
local, interlocutores participantes da criagao e da
propagacao de idéias e escolhas, tecnologias
disponiveis).

Contextualizagao
Sociocultural

Considerar a Lingua Portuguesa como fonte de
legitimagdo de acordos e condutas sociais e como
representacdo simbolica de experiéncias humanas,
manifestas nas formas de sentir, pensar e agir

na vida social.

Competéncias especificas

Unidades tematicas

Competéncias e habilidades

Funcao e natureza da
intertextualidade

Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal,
relacionando texto e contexto.

Protagonista do
discurso;
intertextualidade

Confrontar opinides e pontos de vista sobre as diferentes
manifestacoes da linguagem verbal.

Fonte:Brasil, 2006¢
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Quadro 6: Ensino de gramética: algumas reflexdes

Ensino de gramatica: algumas reflexoes

Competéncias gerais

Representagao e
Comunicagao

Compreender e usar a Lingua Portuguesa como
lingua materna, geradora de significagcao e
integradora da organizagao do mundo e da propria
identidade.

Investigacao e
Compreensao

Articular as redes de diferengas e semelhangas entre
a lingua oral e escrita e seus codigos sociais,
contextuais e lingiisticos.

Contextualizagao
Sociocultural

Considerar a Lingua Portuguesa como fonte de
legitimacao de acordos e condutas sociais e como
representacao simbolica de experiéncias humanas,
manifestas nas formas de sentir, pensar e

agir na vida social.

Competéncias especificas

Unidades tematicas

Competéncias e habilidades

Gramatica; linguistica;
gramaticalidade

Distinguir gramatica descritiva e normativa, a partir da
adequacao ou nao a situacgoes de uso.

Gramatica normativa;
erro

Considerar as diferengas entre lingua oral e escrita.

Gramatica normativa;
mén_ma Versus
achismo

Conceber a gramatica como uma disciplina viva, em
revisao e elaboragao constante.

e
Fonte: Brasil, 2006¢
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Quadro7: O texto como representacdo do imaginario e a construcdo do patriménio cultural.

0 texto como representacao do imaginario

e a construcao do patriménio cultural

Competéncias gerais

Representacao e
Comunicacao

Confrontar opinides e pontos de vista sobre as diferentes
manifestacoes da linguagem.

Investigagao e
Compreensao

Recuperar, pelo estudo do texto literario, as formas
instituidas de construcao do imaginario coletivo, o
patrimdnio representativo da cultura e as classificagoes
preservadas e divulgadas, no eixo temporal e espacial.

Contextualizagao
Sociocultural

Considerar a Lingua Portuguesa como fonte de
legitimacdo de acordos e condutas sociais e como
representacao simbolica de experiéncias humanas,
manifestas nas formas de sentir, pensar e agir

na vida social.

Competéncias especificas

Unidades tematicas

Competéncias e habilidades

0_ funciqnamentp
discursivo do cliché

Recuperar, pelo estudo do texto literario, as formas
instituidas de construgao do imaginario coletivo.

Preconceito; parddia

Analisar diferentes abordagens de um mesmo tema.

Identidade nacional

Resgatar usos literarios das tradigdes populares.

Fonte: Brasil, 2006¢

Analisando as competéncias definidas no documento orientador a serem

desenvolvidas nas aulas de LP, fica evidente que foram elaboradas para estudantes que
utilizam a lingua como lingua materna, o que ndo é o caso de estudantes com surdez, que
utilizam a LIBRAS como lingua materna e a LP como L2.

Acreditamos no ensino bilingue para os estudantes com surdez, mas utilizando a LP
como lingua estrangeira e de forma instrumental. Pois as Orientagdes Curriculares para o
Ensino Médio — Linguagem, Codigos e suas Tecnologias (BRASIL, 2006c) explicitam:

O caréter pratico do ensino da lingua estrangeira permite a producdo de
informacgdo e o acesso a ela, o fazer e o buscar autdbnomos, o didlogo e a
partilha com semelhantese diferentes. Para isso, o foco do aprendizado deve
centrar-se na fungdo comunicativapor exceléncia, visando prioritariamente
a leitura e a compreensdo de textos verbais orais e escritos — portanto, a
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comunicacdo em diferentes situagdes da vida cotidiana(BRASIL, 2006c¢, p.
94).

A pessoa que aprende uma nova lingua ndo se desvincula da lingua materna. A nova
lingua deve ser apreendida a partir da lingua materna, dos conhecimentos prévios dos
estudantes, em situaces reais do uso do novo idioma.

Em relacdo ao estudante com surdez, o ensino da LP deve ser concentrado na
modalidade escrita, pois é o ponto central da dificuldade dos estudantes em relacéo a LP.

Por isso sugerimos o ensino da LP na modalidade escrita para estudantes com surdez,
numa metodologia de ensino de linguas instrumental. Ou seja, a LP deve ser usada de uma
maneira comunicativa pelas PS, mobilizando habilidades e competéncias para o uso social da
escrita, como escrever e-mails, producdo de textos para processos seletivos, uso no mercado
de trabalho.

De acordo com Fonseca (2005), a premissa basica da metodologia de linguas
instrumental é levar o estudante a descobrir suas necessidades académicas dentro de um
contexto proprio, reflexo da realidade.

Devido a diferenca de estrutura das linguas utilizadas pelos estudantes com surdez, o
ponto chave das producdes de texto dessas pessoas deve ser a coesdo e coeréncia, buscando a
funcdo comunicativa das producdes escritas. Pretendemos que a PS utilize a LP em situacdes
de vida contemporénea, nas quais se exige a aquisicdo de informacoes.

Assim, ao sugerirmos essa metodologia de ensino, nosso objetivo primordial é fazer
com que o estudante com surdez atribua e produza significado em producdes escritas.

Para tanto, seguindo a estrutura dos Parametros Curriculares Nacionais: Ensino Médio
— PCNEM (BRASIL, 2000), propomos conceitos estruturantes e competéncias, distribuidos
em 3 eixos que julgamos pertinentes ao ensino de LP na modalidade escrita ao estudante com
surdez, como ensino de lingua instrumental.

v Eixo 1: Representacdo e Comunicacao
v' Eixo 2: Investigacdo e Compreensao
v Eixo 3: Contextualizacdo Sociocultural
Os quadros 8, 9 e 10 detalham os conceitos estruturantes, as competéncias e habilidades de

cada eixo, respectivamente.



Quadro 8: Representacdo e Comunicagao

REPRESENTACAO E COMUNICACAO

Conceitos estruturantes

1. Linguagem néo verbal e digital

A aquisicdo paulatina do conceito amplo e
do mais especifico passa pela

2. Signo e Simbolo

compreensdo da diversidade textual.

E comum em todas as linguagens a
diferenciacdo entre a palavra usada em
sentido denotativo e 0 mesmo signo
linguistico empregado de modo simbdlico.

3. Texto

A escrita de textos de diferentes géneros
permite a consolidacdo do conhecimento e
reconhecimento de que um texto sO se
configura como tal a partir de diferentes
elementos e de um contexto moldado
socioculturalmente.

4. Protagonismo

1. Utilizar linguagem textual

Competéncias e Habilidades

Ativa-se o protagonismo pela construcéo
da autonomia, na producdo de
textosescritos e no processo de pesquisa
em fontes escritas,em que cabe ao
estudante o papel de selecionar
informagdes  pertinentes,  estrutura-las
eorganiza-las de modo apropriado e coerente.

Competéncia de ler e produzir textos,
articulados segundo sentidos produzidosou
objetivados intencionalmente,percebendo
contextos de uso e asdiferencas entre o0s
diversos géneros textuais.

2. Colocar-se como protagonista na
producéo e recepcao de textos

Ser produtor de textos escritos, capaz de se
apropriar do conhecimento e fazer uso
autonomo dele.

Fonte: Adaptado pela autora de Brasil, 2006c.
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Quadro 9: Investigacdo e Compreensao

INVESTIGACAO E COMPREENSAO

1. Identidade

Compreensédo de que € pela lingua que se
organizam e se comunicam saberes
dosquais os individuos devem se apropriar
no ambito social e cultural — para
gerarsignificados e integrar-se no mundo
de forma critica e segundo escolhas
pessoais nocampo das possibilidades da
cultura.

2. Metalinguagem

A aplicacdo de recursos nos quais a lingua
é usada para falar da prépria lingua.

1. Analisar e interpretar no contexto de
interlocucao

Equivale a apreender os sentidos gerados
pelos atos de linguagem nos processos
deinterlocucdo, em diferentes situacdes do
cotidiano. A construcdo ou mobilizagéo
dessacompeténcia se da — na leitura e
interpretacéo de textos escritos, pela inter-
relacdo dos componentes envolvidos no
ato comunicativo com um todo coerente,
que implica aspectos socioculturais, intra
e extralinguisticos.

2. Reconhecer recursos expressivos das
linguagens

Relacionar textos e seus contextos pela
mediagdo da organizacdo estrutural
linguisticae pelo uso de recursos
expressivos da linguagem escrita. Esta
competénciaimplica compreender que
intengcbes comunicativas presidem a
escolha de diferentesregistros, o uso de
girias, da norma culta ou de variagdes
dialetais.

3. ldentificar manifestagfes culturais no
eixo temporal, reconhecendo momentos
de tradigdo e ruptura

Perceber tanto o dinamismo linguistico,
que sofre influéncia dos processos
socioculturaise os influencia, em linguas e
culturas distintas, quanto os processos de
conservacao linguisticae cultural.

4. Emitir juizo critico sobre manifestagdes
culturais

Esta competéncia envolve a reflexdo sobre
intencionalidades, escolhas
linguisticas,contextos de uso e géneros
textuais, bem como sobre questbes
culturais que permeiam oensino da LP
como lingua estrangeira.

5. ldentificar-se como usuario e
interlocutor de linguagens que estruturam
uma identidade cultural prépria

O aprendizado da LP na modalidade
escrita deve propiciar que o estudante
perceba aspossibilidades de ampliagdo de
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suas interagbes com outros. Esse
aprendizado, contudo,ndo deve constituir
processo de desvinculacdo cultural; pelo
contréario, é reforcador detrocas culturais
enriquecedoras e necessarias para a
construcdo da prépria identidade.

6. Analisar metalinguisticamente as
diversas linguagens

Analisar e perceber caracteristicas
proprias da LP na modalidade escrita:
ordenacdo de palavras na frase, sistemas
de interrogacdo e negacdo, coeréncia e
coesdo, etc. O desvendamento analitico de
um idioma pressupGe ter comoreferencial
basico essa lingua, em seus contextos de
uso.

Essa competéncia implica autilizacdo da
metalinguagem.

7. Aplicar tecnologias de informacdo em
situacgdes relevantes

A aplicacdo de tecnologias da informacéo
amplia as possibilidades de busca
deinformacGes em outro idioma.

Fonte: Adaptado pela autora de Brasil, 2006c.
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Quadro 10: Contextualizagdo Sociocultural

CONTEXTUALIZACAO SOCIOCULTURAL

1. Globalizagéo versus localizagéo

A influéncia das tecnologias de
informagdo e do  desenvolvimento
tecnoldgico, o papel da midia sdo fatores
que influem sobre a LP nomundo
globalizado.

2. Significado e visdo de mundo

A lingua influencia e é influenciada pela
cultura. As diferentes linguas sdo produtos
socioculturais que revelam as diversidades
resultantes de caracteristicas especificas
de épocas, lugares e visbes de mundo,
plasmadoras da lingua e por ela
incorporadas.

3. Etica e cidadania

Pela aquisi¢do do adequado conhecimento
linguistico, o individuo pode apropriar-
sede saberes, transmitir sua cultura e
estabelecer  vinculos com  outras,
ampliando seus

horizontes. O estudo da LP permite a
reflexdo sobre o idioma e a culturacomo
bens de cidadania, além de contribuir para
a eliminagao de estereotipos
epreconceitos.

4. Conhecimento: construcdo coletiva e
dindmica

Para a construgdo desse conceito concorre
a percepcdo de que a lingua constitui
umfazer comunicativo em construgéo,
dentro de um processo dindmico e
mutével.

Aomobilizarmos competéncias
estratégicas, discursivas e
sociolinguisticas doestudante permitimos
que este integre seu conhecimento de
lingua portuguesa ao de outrasdisciplinas
do curriculo.

5. Imaginério coletivo

A visdo estereotipada de povos e de suas
culturas deve ser objeto de estudo das
linguasestrangeiras, em associagdo com
outras disciplinas curriculares. Esse tipo
de reflexdopossibilita ao estudante do
ensino médio a aquisicdo de postura
critica quanto ao universosociocultural
que o cerca imediata e remotamente.
Contribuem para a construcao
desseconceito a identificacdo de icones




culturais bem como a compreensdo de que
o fazer

Linguisticoestd muitas vezes associado a
preconceitos,  clichés  culturais e
dogmasideoldgicos, e que a lingua ndo se
desvincula do momento historico.

1. Usar as diferentes linguagens nos eixos
da representagdo simbolica: expressdo,
comunicacdo e informacao, nos trés niveis
de competéncia

Perceber a importancia do aprendizado e
do wuso da lingua portuguesa na
modalidade  escritapor sua  fungdo
intrinseca de veiculos fundamentais de
comunicacdo. Por seu caraterfuncional e
simbdlico, a LP na modalidade escrita
constitui meio de acesso aoconhecimento
e & informacdo em sentido amplo.

2. Analisar as linguagens como geradoras
de acordos sociais e como fontes de
legitimag&o desses acordos

Uma das tarefas da disciplina é
conscientizar o estudante da importancia
da aquisicaodiscursiva e estratégica da LP
na modalidade escrita: o  fazer
culturalexige acordos mediados pela
lingua e por seus usuarios, em contextos
socioculturaisdiversos, segundo intencoes
especificas. Em resumo: trata-se de refletir
sobre a linguaportuguesa como codigo de
legitimacéo de acordos de
sentidos,negociados a  partir de
caracteristicas  simbdlicas,arbitradas e
convencionadas no encontrodos discursos
usados nas varias esferas da vida social.

3. Identificar a motivacdo social dos
produtos culturais na sua perspectiva
sincronica e diacronica

O conhecimento da LP na modalidade
escrita permite identificar razdes e
motivos quejustificam, no eixo temporal,
a existéncia de produtos culturais que, por
ndo serem vaziosde ideologia, mantém
estreita relacdo com a realidade histérica
que os circunda.

Comparacbes com a lingua materna e a
maneira como esta enforma a realidade
propiciamque o estudante adquira essa
competéncia progressivamente.

4. Entender, analisar criticamente e
contextualizar a natureza,
0 Uso e O impacto das tecnologias da

informacao

Esta é uma competéncia de cuja amplitude
SO se pode dar conta
interdisciplinarmente,em particular na
ligagdo com a Informatica. A contribuicéo
do professor de LP na construgdo dessa
competéncia abrangedesde a solucdo de
problemas de vocabuléario, passa pela
reflexdo (metodica efundamentada em
conhecimentos sociolinguisticos) sobre a
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necessidade  efetiva  dosempréstimos
linguisticos na constituicdo do jargdo da
informatica empregado no  Brasile,
transcendendo esses estratos, atinge as
competéncias cognitivas, comuns a todas
asdisciplinas da escola.

Fonte: Adaptado pela autora de Brasil, 2006c.

Todas essas competéncias e habilidades descritas sédo essenciais para se atingir o
objetivo principal dessa metodologia que € ajudar o estudante com surdez a elaborar um texto
como um todo coeso e coerente, no qual certas palavras e expressdes sdo utilizadas em razédo
de aspectos socioculturais inerentes a ideia do que se quer comunicar.

A percepcdo da coeréncia e da coesdo textuais acontecera pelas competéncias e
habilidades desenvolvidas em atividades de decodificacdo e interpretacdo de elementos
textuais (BRASIL, 2006c¢).

4.2.0s Recursos Imagéticos na metodologia de ensino de Lingua Portuguesa na
modalidade escrita para estudantes com surdez

Como os estudantes com surdez desenvolvem sua linguagem pelos canais
visual/gestual, usaremos recursos imagéticos® nas atividades que propomos na metodologia
sugerida.

Dentre esses recursos estdo imagens de cenas do cotidiano, obras de arte, quadrinhos,
videos, etc. A partir desses recursos os estudantes produzirao textos em lingua portuguesa.

O uso de imagens possibilita a leitura social, cultural e estética do ambiente, ou seja,
as imagens substituem os textos escritos para as PS, pois sdo linguagens ndo verbais e com
significados e signos proprios.

Rosa; Araujo (2015) explicitam que a imagem ¢é intrinseca a linguagem da PS e ao
proprio processo de comunicacdo. “Assim, eles (pessoas com surdez) captam o recurso visual
que lhes ¢ possivel entender, seja com o recurso escrito ou na auséncia dele”. (ROSA,
ARAUJO, 2015).

Para se trabalhar com imagem, é necessaria sua compreensao, seu entendimento, sua
leitura. Barbosa (1999) explica que € necessario que se entenda a imagem e se decodifique
suas significaces para se chegar ao processo criativo, que para nos € a producéo textual.

Propomos atividades de LP na modalidade escrita a partir de recursos imagéticos.

Para desenvolver as atividades, os estudantes com surdez precisam, com a ajuda do professor

°0 que consegue se exprimir através de imagens (Fonte: Dicionario Aurélio)
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de LP, ler a imagem. Para a leitura de imagens, recorremos a Abordagem Triangular descrita
por Barbosa (1999), que consiste em Contextualizacdo, Apreciacao e Fazer Artistico.

A Contextualizacdo ¢é a andlise da imagem, principalmente histérica. A apreciacédo é
entender,fazer a leitura do objeto e o fazer artistico é a criatividade da obra. Rosa;Araujo
(2015) ressaltam que essa metodologia é a melhor forma de abordar a imagem, pois é
completa, vai desde a anélise até o processo criativo. Porém, a énfase acontece na leitura da
imagem, pois esse processo ativa 0 potencial criativo e critico do estudante, envolvendo a
estruturacdo de hipoteses de interpretacdo, julgamentos e justificativas. Essas capacidades e

habilidades s&o fundamentaispara a producédo de textos por estudantes com surdez.

4.3. O software educacional

Mudancas aceleradassdo uma das principais caracteristica da sociedade atual. As
mudangas dos meios de producdo provocam mudangasna de sociedade de massa,
caracterizada pela homogeneidade, para a sociedade do conhecimento. A sociedade de massa
formou-se durante o processo da industrializacdo do século XIX e XX, por meio da
especializacdo em tarefas, a organizacdo industrial em larga escala, a concentracdo de
populagdes urbanas, a centralizagdo crescente do poder de decisdo, o desenvolvimento de um
complexo sistema de comunicacdo internacional e o crescimento dos movimentos politicos
das massas. Ela se caracteriza pela padronizacdo dos gostos e desejos dos seres humanos e 0s
meios de comunicacdo sdo consequéncias dessa organizacao social.

Ela entrou em declinio quando o modo de producdo passou a ser enxuta, que combina
as vantagens da producédo artesanal (produtos exclusivos, trabalhadores habilitados, de alta
qualidade e um alto custo) e da produgdo em massa (trabalhadores ndo habilitados, produtos
padronizados, qualidade razoavel e baixo custo), na tentativa de obter produtos com alta
qualidade, quase exclusivo de baixo custo. As concep¢bes que definem esse modo de
producdo estenderam-se a toda sociedade, iniciando o atual paradigma da sociedade do
conhecimento. (VALENTE, 1999).

Essa nova forma de organizar a sociedade tem por caracteristica a heterogeneidade,
formada por diferentes grupos sociais, onde alguns grupos sdo mais favorecidos do que
outros. Assim, a sociedade heterogénea vive do agenciamento de pequenos grupos. Iniciam-se
0s movimentos de inclusdo e o discurso da democracia das diferencas. Os grupos minoritarios
exigem as mesmas oportunidades dos demais grupos sociais. Para que o processo de incluséo
da minoria seja concluido, é necessaria uma mudanca de paradigma, que apenas sera

conseguido por meio da extin¢do do padrdo majoritario.
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Nesse contexto, Pierre Levy, filésofo francés da cultura virtual contemporénea, nos
traz o conceito da Inteligéncia Coletiva, sendo a inteligéncia distribuida universalmente,
valorizada incessantemente, articulada em tempo real e que resulta da mobilizacéo efetiva das
competéncias (LEVY, 2007). Ou seja, 0s saberes e 0os conhecimentos estdo na humanidade e
se distribui entre todos os individuos, sendo articulados para o bem da coletividade.

Nesse sentido, as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) séo responsaveis
pela coordenacdo dos inteligentes coletivos, criando o novo paradigma da informacdo como
“uso coletivo e encaminhamento de informagdes em fluxos e orientadas aoS Usuarios”
(LEVY, 2007). Em outras palavras, as inteligéncias coletivas apenas poderao se reunir em um
mesmo ambiente por meio da mediacdo das TIC. Passa a configurar na sociedade o
desenvolvimento de redes por meio do trabalho coletivo, intercambio de informacdes e suas
novas formas de acesso, a construcdo e compartilhamento de conhecimentos com o auxilio do
computador. Nessa perspectiva de universalizagdo das informagdes, a constru¢do do
conhecimento também sofreu alteragdes, sendo agora mais cooperativa, com a presencga das
TIC, de forma inclusiva, de todos para todos.

Esse novo modelo de sociedade permite outros caminhos de inser¢do de pessoas em
comunidades que ndo sdo caracterizadas por identidades étnicas, racionais ou religiosas.
Vivenciamos a democratizacdo das diferencgas.

A tecnologia como um sintoma da mudanca social, coloca em pauta 0 uso dos
computadores e suas relaces. Com o desenvolvimento da tecnologia e da computacéo,
surgiram as redes sociais como espagos publicos em rede que alteraram os habitos e relacdes
humanas, pois séo locais que acontecem experiéncias de vida, principalmente para os jovens
que ndo se socializam mais em locais publicos como pracas. Essa parcela da sociedade entra
nas redes sociais para se encontrar com seus pares (LEVY, 2007).

Toda essa mudanca de paradigmas afeta a educacdo. Coelho (2014) explicita que nas
TICS h& um grande potencial educativo como:

Rapidez no processamento e disponibilidade das informagdes;
Personalizacdo do trabalho, pois as pessoas tém ritmos diferentes de ag&o;
Interatividade;

Participacéo coletiva;

Hipertextualidade: opg¢éo de escolha de diferentes géneros textuais;

Realidade e interatividade virtual;

AN N N N N N

Digitalizacéo e ideologia, onde as diferentes linguagens da tecnologia se inter-

relacionam.
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A autora defende que o uso das TIC em ambiente escolar deve ser organizado e
planejado. Em suas proprias palavras:

O uso das TIC nas escolas deve ser planejado tendo em vista os contetidos e
processos de ensino, com objetivos bem definidos, para que se consiga
extrair da tecnologia 0 maximo que ela pode oferecer e ndo apenas
acrescentar o equipamento as préaticas tradicionais de ensino. O professor
deve abandonar de vez o papel de mero “ensinador do contetido disciplinar”
(D’AMBROSIO, 2003, p. 60-61) e aceitar o desafio de exercer um papel
mais amplo, o de “contribuir para que o estudante construa-se e reconstrua-
se, abre-se e aproprie-se de seu mundo” (COELHO, 2014, p. 30).

Um programa computacional é considerado um software educacional (SE) quando ele
¢ desenvolvido para o processo ensino-aprendizagem. O uso pedagdgico dos SE pode
promover o estudante em seu processo de aprendizagem, pois desenvolve a habilidade de
resolver problemas, investigacdo, raciocinio logico, gerenciamento de informacoes,
desenvolvimento das estruturas mentais, entre outros.

Morais (2003) descreve as etapas do desenvolvimento de um SE, ilustrada na figura.

19.

Figura 19: Ciclo de vida do SE

Escolha da
concepcao
pedagogica

Andlise
interdisciplinar

oncepcao: objetivos
que se quer atingir

Implementacéo:
desenvolvimento do
software

Validagéo: testes do
software

Implantagéo:
distribuicdo do ‘
oftware nas escolas

Fonte: Adaptado de Morais, 2003

Os SE apresentam caracteristicas proprias que os diferenciam dos demais softwares
(MORALIS, 2003):
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- Todo seu desenvolvimento é embasado em uma concepg¢éo pedagdgica;

- Finalidade pedagdgica, pois ajuda o estudante na construcdo do conhecimento ou
desenvolver habilidades utilizadas no processo de construcdo do conhecimento;

- Interacdo de uso: o estudante ndo precisa ter conhecimentos especificos sobre
informatica e computacéo para usa-lo;

- Utilizacdo de metodologias, imagens e sons que atraiam e motivem o estudante.

Além disso, o SE deve ser desenvolvido de forma acessivel, levando em consideracao
os estudantes com deficiéncias. Aumento de fonte, intérprete de LIBRAS, audiodescricéo,
entre outros recursos, devem estar presentes nos SE, seguindo os principios do Design

Universal e da incluséo.

4.4.0 software educacional desenvolvido para ensino de Lingua Portuguesa na
modalidade escrita para estudantes com surdez

O programa proposto foi desenvolvido por uma equipe multidisciplinar financiada
pelo CNPq, agéncia do Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo - MCTI, por meio do
Edital Chamada CNPq - SETEC/MEC n° 17/2014, Linha 4: SolugGes Inovadoras.

Fazem parte da equipe: Profa. Dra. Paula Teixeira Nakamoto: professora no Instituto
Federal de Educacéo, Ciéncia, e Tecnologia do Triangulo Mineiro - IFTM Campus Avangado
Uberaba Parque Tecnol6gico; Marianna Centeno Martins de Gouvéa: Aluna do Curso de
Mestrado em Educacdo Tecnoldgica do IFTM Campus Uberaba, Pedagoga com Habilitacdo
em Educacdo Especial, Analista Educacional da Secretaria de Estado da Educacdo de Minas
Gerais/Superintendéncia Regional de Ensino de Uberaba — SEEMG/SRE Uberaba; Camila
Tibery Jurich: Pedagoga com Habilitacdo em Educacdo Especial, Especialista em Educagéo
Especial, professora de estudantes com surdez e tradutora e intérprete de LIBRAS/Portugués
na Universidade Federal do Tridangulo Mineiro — UFTM Uberaba; Ana Cristina Ramos:
Linguista e professora de linguas, habilitada em Letras — Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa;
Thiago Marques: estudante do curso de graduagdo em Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas do IFTM Campus Avancado Uberaba Parque Tecnoldgico; Barbara Tosta Urzédo:
aluna do Curso de Licenciatura em Computacdo do IFTM Campus Avancado Uberaba Parque
Tecnoldgico; - Sebastido Batista: estudante do Curso de Engenharia da Computacdo do IFTM
Campus Avancado Uberaba Parque Tecnologico.

O site“Escrevendo... O Portal da Lingua Portuguesa para Estudantes com Surdez” tem

por objetivo facilitar aos estudantes com surdez a aprendizagem da LP como instrumento de
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comunicacdo, por meio da capacitagdo da escrita, do acesso ao conhecimento, exercicio da
cidadania, da aprendizagem autbnoma.

Para tanto, consideramos as orientagdes contidas nas Diretrizes Curriculares Gerais
para a Educacdo Basica — Resolucdo CNE/CEB n° 04, de 13/07/2010 (BRASIL, 2010a);
Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de 09 (nove) anos — Resolucéo
CNE/CEB n° 07, de 14/12/2010(BRASIL, 2010b) e Diretrizes Curriculares Nacionais para o
Ensino Médio — Resolucdo CNE/CEB n° 02, de 30/12/2012 (BRASIL, 2012), que enfatizam,
como principios e objetivos da educagdo, o desenvolvimento da autonomia intelectual e
pensamento critico, dominio dos principios cientificos e tecnoldgicos que presidem a
producdo moderna, o conhecimento das formas contemporaneas de linguagem e a integracéo
entre a educacdo e tecnologia, entre outros, como base do desenvolvimento curricular.

Para atingir esses objetivos, € fundamental instrumentalizar os estudantes para que
possam, gradualmente, assumir o controle de seu processo de aprendizagem e da expanséo e
uso de seu conhecimento.

As atividades aqui propostas foram formuladas levando em consideracdo as
caracteristicas e necessidades dos estudantes com surdez, numa abordagem bilingue, ou seja,
considerando a LIBRAS como lingua materna e a LP na modalidade escrita como L2.

Considerando que a PS desenvolve sua linguagem por meio dos canais visual/gestual,
propomos o0 uso de imagens para o ensino da LP na modalidade escrita. Todas as atividades
disponibilizadas no portal sdo ilustradas com diferentes tipos de imagens, como cenas do
cotidiano, eventos marcantes, obras de arte, entre outras.

As atividades sdo fundamentadas nas teorias sociointeracionista de aprendizagem e de
desenvolvimento de linguagem, desenvolvidas por Lev Vygotsky e Mikhail Bakhtin, que
acreditam que a linguagem € desenvolvida historicamente e produzida coletivamente.

Entendemos a linguagem como a capacidade humana de articular significados
coletivos e compartilha-los, ou seja, a capacidade de se comunicar. Esse ato varia de acordo
com as necessidades e experiéncias da vida em sociedade.

Por ser uma herancga social, a linguagem faz com que as estruturas mentais dos
individuos sejam reguladas pelo seu simbolismo. Assim, ela permeia o conhecimento, o
pensamento, a comunicacgéo e as a¢des do ser humano.

A figura 20 representa os fundamentos da nossa proposta de metodologia de ensino de

LP na modalidade escrita para estudantes com surdez.
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Figura 20: Fundamentos do ensino de Lingua Portuguesa na modalidade escrita para
estudantes com surdez

/\

Funcao

\comunicativa

\

modalidade

\escrita

Fonte: A autora

Apresentamos o site “Escrevendo....0 portal da Lingua Portuguesa para estudantes
com surdez”, na figura 21.
Figura 21: O site “Escrevendo.... o portal da Lingua Portuguesa para estudantes com

surdez”

Login

Manual do Professor Equipe Dicionario Mundo digital Técnologia Assistiva O Site

Equipe Dicionario

Tecnologia
Assistiva
| 1 22

o e e

S E BEEE,
Mundo digital Tecnologia Assistiva O site

Fonte: Tela capturada pela autora
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No portal “Escrevendo...O portal da Lingua Portuguesa para estudantes com surdez”,
ha trés areas distintas elaboradas de acordo com as necessidades e interesses dos uUsuarios: o
do administrador, o do professor e dos estudantes.

As figuras 22 e 23 demonstram o local onde o administrador realiza o cadastro do
professor e da escola. Ele acessa todas das as areas disponiveis no site.

Figura 22: Area do administrador

Manual do Professor Equipe Dicionario Mundo digital Técnologia Assistiva O Site
Visualizar professores

T3 i o
Visualizar escolas Ols Admin
Visualizar atividades
Visualizar respostas
Banco de Imagens
Visualizar alunos

Cadastrar Professor

Reponder perguntas

Minhas Respostas

Fonte: Tela capturada pela autora.

Figura 23: Visualizar Escolas

Escolas

Cardastrar Nova Escola

|10 v |resultados por pagina Pesquisar

Escola *  Opcgoes

Nenhum registro encontrado

Mostrando 0 até o de 0 registros Anterior Préximo

Fonte: Tela capturada pela autora

Para o administrador cadastrar a escola, € necessario clicar em ‘“Cadastrar Nova
Escola”, digitar o nome da escola e salvar. A escola fica cadastrada no sistema, ficando a

mesma disponivel para os professores e estudantes. A figura 24 demonstra esse processo.
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Figura 24: Cadastrar escola

Digite o nome da escola

Digite aqui o nome da escola

Salvar

Fonte: Tela capturada pela autora

Para ter acesso as areas distintas de estudante e professor, é necessario realizar o

cadastro, para conseguir login e senha, como demonstram as figura 25 e 26.

Figura 25: Login

Manual do Professor Equipe Dicionario Mundo digital Técnologia Assistiva

| o
Clique aqui para
se cadastrar!

Dicionario

Tecnologia«
Assistiva
A2

Mundo digital Tecnologia Assistiva O ssite

Fonte: Tela capturada pela autora
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Figura 26: Cadastro do estudante

Cadastro de Aluno

Nome

Digite sen nome

Cidade

Digite 0 nome da sua cidade

Escola

Fonte: Tela capturada pela autora

O Cadastro do professor € realizado pelo administrador. A figura 27 demonstra a tela
de cadastro do professor.

Figura 27: Cadastro do Professor

Manual do Professor Equipe Dicicnario Munde digital Técnologia Assistiva 0
Site

Cadastro de Professor
Nome

Digite sen nome

E-Mail

Digite seu email

Senha

Cidade

Digite o nome da sua cidade

Escola

Fonte: Tela capturada pela autora
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ApoGs o estudante se cadastrar, ele precisa ser habilitado pelo professor. A figura 28
explica essa habilitacéo.

Figura 28: Habilitacdo do cadastro do estudante

Alunos
10 T resultados por pagina Pesquisar
Aluno *  Opcoes
Alune 1 o
Intormacgdes
Alune 2 o
Intormacgdes
Aluno 3

Informacdes

centeno . N
Intormacgdes

centeno [ ~
Intormacgdes

Maria Stela Alves Timoteo 2
o)

Informacdes Habilitar
o

thiago Informacdes

Mostrando de 1 até 7 de 7 registros Anterior 1 Préximo

Fonte: Tela capturada pela autora

No primeiro acesso do estudante, ha um questionario para ser respondido (Figura 29).
O objetivo desse questionario € orientar o professor na elaboracdo das atividades, pois ele é
composto por perguntas sobre os habitos e preferéncias dos estudantes em rela¢do ao uso das

TIC e aprendizado de LP na modalidade escrita.



Figura 29: Questionario do estudante
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FORMULARIO DE CADASTRO

Perguntas:

P: Vocé gosta de lingua Portuguesa: Sim ou Nao
P: Sua facilidade em Lingua Portuguesa é: Muito, Pouco ou Razivel
P: Sua maior dificuldade em Lingua Portuguesa é: Ler textos, Escrever textos ou Entender as regras da Lingua Portuguesa

P: Vocé usa o computador: Sim ou Nao

P: Vocé usa o computador e a internet para: Redes sociais (Facebook, Instagram, etc),Ler noticias (jornais, sites de informacées,
ete),Estudar, Enviar e-mail ou outros

P: Vocé usa o computador: Em casa, Na escola ou Em outros locais e quais sao eles?

P: Vocé acessa a internet pelo celular? Sim ou Nio

P: Vocé utiliza o whatsapp? Sim ou Nao

P: Vocé conhece aplicativos para ajudar pessoas com surdez na comuniecacao: Sim, quais sao? ou Nao

P: O que vocé gostaria de aprender em lingua portuguesa?

P: O que vocé acha de aprender lingua portuguesa utilizando o computador e a internet?

Comentario

Salvar

Fonte: Tela capturada pela autora
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DisponivelaoEstudante:

Ao estudante é disponivel acesso as atividades propostas pelo professor, as atividades
corrigidas e tem a oportunidade de refazer as atividades ja realizadas, conforme demonstram
as figuras 30, 31, 32, 33 e 34.

Figura 30: Area do estudante

Sair

Manual do Professor Equipe  Dicionario Mundo digital Técnologia Assistiva 0
Reponder perguntas Site

Minhas Respostas Ol Alumo 1

Fonte: Tela capturada pela autora

Responder perguntas: local onde o estudante ird resolver exercicios praticos de LP

proposto pelo professor.

Figura 31: Responder perguntas

Sair

Manual do Professor Equipe Dicionario Mundo digital Técnologia Assistiva O Site
Reponder perguntas

Responda as questbes abaixo
Minhas Respostas

SN
e

Plastico

Nao
reciclavel

Vocé sabe o que & reciclagem?

Digite aqui sua resposta

Por que é importante reciclar?

Digite aqui sua resposta

Vocé concorda com a reciclagem?

Digite aqui sua resposta

Salvar

Fonte: Tela capturada pela autora
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Minhas respostas: local em que o estudante visualizara a corre¢do de suas

Figura 32: Minhas respostas

Sair

Manual do Professor Equipe Dicionario Mundo digital Técnologia Assistiva O Site
Reponder perguntas
Minhas Re: t: .
s espostas Atividades
R —— .
Nome 4 Opcoes
FORMULARIO DE CADASTRO Visualizar Refazer Atividades
Vamos reciclar? Refazer Atividades Visualizar Respostas
Mostrando de 1 até = de 2 registros Anterior Présimo
Fonte: Tela capturada pela autora
Figura 33: Atividade realizada pelo estudante
Sair
Manual do Professor Equipe Dicionario Mundo digital Técnologia Assistiva 0]
Reponder perguntas Site
Minhas Respostas Uempecied
R
200 CF (FLEMET) 4718 100 P
Table ' Graph

Comentario do professor:
otimo trabalho
Perguntas:

P: sfsdfsdf

R geeg

P: sfedfsdf
R ggege

Fonte: Tela capturada pela autora

Para o estudante com surdez, que carrega o fracasso em redigir textos, ter a
oportunidade de realizar as atividades quantas vezes forem necessarias para consolidar o
conhecimento, é fundamental para seu processo de aprendizagem.
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Além disso, ele tem a oportunidade de realizar as atividades na escola, com ajuda do

professor ou em outro local que se sinta confortavel, tendo apenas o computador como

mediador do conhecimento. Ser protagonista da propria aprendizagem é uma conquista muito

grande aos estudantes com surdez, como seres autdnomos e com liberdade de pensamento.

Figura 34: Refazer atividades

Responda as questoes abaixo

WATER

sdfsdfsdf

stsdfsdf

sfsdfsdf

Fonte: Tela capturada pela autora

Disponibilizamos no site “Escrevendo....o portal da Lingua Portuguesa para estudantes

com surdez”, locais de acesso comum, com links de sites, dicionarios, € manuais de recursos

de TA para PS, com o objetivo de incentivar os estudantes o uso da web de forma

responsavel, estimular a leitura e ajude a desenvolver capacidades e habilidades que auxiliem

no ato de escrever. As figuras 35, 36 e 37 detalham cada um desses locais.

Mundo digital: links de sites na internet de temas importantes para a formacdo do

estudante.Professores e estudantes também podem postar links de sites, mas o administrador

precisa habilita-los.



Figura 35: Mundo Digital

Manual do Professor Equipe Dicionario Mundo digital Técnologia Assistiva 0

Mundo digital

Projeto Surdes UFRT: projetosurdos.biogmed.ufrj.br

« WeblLibras: prodeaf.net

« Federacio Nacional de Educacio & Integracio dos Surdos - FENEIS: feneismg.org.br

« Instituo Nacional de Educaco de Surdos -INES: wiww.ines.gov.br

« legislacio: portal.mec.gov.br/secretaria-de-educacao-continuada-alfabetizacao-
diversidade-e-inclusao/legislacao

« Exame Nacional do Ensino Médie — ENEM: projetosurdos.biogmed. ufrj.br

« Dicionéric de LIBRAS online: www.acessibilidadebrasil.org.br/libras

« Terra: www.terra.com.br

« UOL: www.uol.com.br

« Folha de S3o Paule: wiww.folha.uol.com.br

« Jomal O Tempo: www.otempo.com.br

« YouTube: www.youtube.com

« Wikipedia: pt.wikipedia.org

« MMinistério da Educagie: mee.gov.br

« Dominio Piblico: wwiv.dominiopublico.gov.br

« Scielo: www.seielo.org

Fonte: Tela capturada pela autora

Tecnologia Assistiva: descri¢do de aplicativos de acessibilidade a surdez.

Figura 36: Tecnologia Assistiva

Manual do Professor Equipe Dicionario Mundo digital Técnologia Assistiva

Tecnologia Assistiva

HandTalk pdf

Vlibras.pdf

Vantagens da Tecnologia de Informacio

Unilibras.pdf

Fonte: Tela capturada pela autora
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Dicionario: Spread the Sign'®, Dicionario da Lingua Portuguesa e Dicionario de
Sindnimos.

Figura 37: Dicionério

Manual do Professor Equipe Dicionario Mundo digital Téenologia Assistiva 0

Dicionario
« Spread the Sign https: www.spreadthesign.com.br

. Dicionrio de Portugués Michaelis: michaelis.uol.com.br/moderno/portugues
« Diciondrio de sindnimos: Www.sinonimos.com.br

Tela capturada pela autora

Disponivel ao Professor:

O professor é responsavel por habilitar os cadastros dos estudantes, postar atividades e
corrigi-las. As figuras 38, 39, 40 e 41 detalham o processo de cadastrar atividades e correcao
das mesmas.

Figura 38: Area do professor

Manual do Professor Equipe  Dicionario Mundo digital Técnologia Assistiva 0
Visualizar atividades Site

P oo
Visualizar respostas Ol

Banco de Imagens

Visualizar alunos

Fonte: Tela capturada pela autora

Visualizar atividades: o professor podecadastrar novas atividades, editar e remover

atividades ja postadas e visualizar as respostas dos estudantes das atividades realizadas.

1%Dicionario internacional de Linguas de Sinais.
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Figura 39:Visualizar atividades

Manual do Professor Equipe Diciondrio Mundo digital Técnologia Assistiva 0
Site

Atividades

Cardastrar Nova Atividade

resultados por pagina Pesquisar
Nome 4 Opgdes

Editar | Remover | Visualizar Respostas

Mostrando de 1 até 1 de 1 registros Anterior Préximo

Fonte: Tela capturada pela autora

Para cadastrar novas atividades, o professor devera clicar em “Cadastrar nova

Atividade” (figura40). Ira abrir um cadastro de formulario para postar a atividade (figura4l)

Figura40: Cadastrar nova atividade

Manual do Professor Equipe  Diciomirio Mundo digital Tecnologha Assistiva 0
Site
Atividades
Camdastrss Nora Abradade ¢
10+ pesliados por pagina Frupmsar
Nome Oppies
Edfar | Femover | Viewshio Rspoats

Slowtrand de 1 b o 3% ¢ regiitea Anterior 1 Priwimo

Fonte: Tela capturada pela autora



Figura 41: Cadastro de Formulério
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Cadastro de Formulario

Nome do formulario

Digite 0 nome do formulario

' Foto
Video

U Palavras

Perguntas:
Adicionar nova pergunta

Digite aqui a pergunta

Salvar

Fonte: Tela capturada pela autora

Em seguida, o professor preenche o campo Nome do formulario com o nome da

atividade proposta. Escolhe se a atividade seré realizada por imagem (foto), video ou palavras

(texto), clicando no recurso escolhido.

Se o recurso escolhido for imagem, ele podera escolher uma foto disponivel no banco

de imagens. Esse processo € ilustrado na figura 42.
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Figura 42: Atividades com imagem

Cadastro de Formulario

Nome do formulario

®Foto
OVideo

CPalavras

Selecione a categoria da imagem:

‘ Selecione uma categoria r
Selecione uma categoria
Artes

pe Desastres Naturais
Diversidade Humana
Esportes

Eventos

Guerras e Terrorista
Meio Ambiente
Protestos

Quadrinhos

Religido

Satde

Salvar

Fonte: Tela capturada pela autora

Ap0s selecionar a imagem, o professor pode adicionar as perguntas das atividades.
Podem ser adicionadas quantas perguntas forem necessarias; basta clicar em “Adicionar
perguntas” para novos campos abrirem.

Cadastradas as perguntas, basta clicar em “Salvar” e a atividade esta criada e estara

disponivel na Area do estudante para ser resolvida. As figuras 43 e 44 demonstram esta etapa.



Figura43: Adicionar perguntas

Nome do formulario

p0.0.0.0. 0. 0. 0.4

®Foto
OVideo
OPalavras

Selecione a categoria da imagem:

Selecione uma categoria

Perguntas:

Adicionar nova pergunta @

Digite aqui a pergunta

Digite aqui a nova pergunta

Salvar

Fonte: Tela capturada pela autora

Figura44: Salvando a atividade

Nome do formulario

AXXXXXXX

®Foto
OVideo
OPalavras

Selecione a categoria da imagem:

Selecione uma categoria

Perguntas:

Adicionar nova pergunta

Digite aqui a pergunta

Digite aqui a nova pergunta

Salvar

Fonte: Tela capturada pela autora
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Para cadastrar atividades com video, é preciso escolher o recurso video e adicionar o

link do video, adicionar as perguntas e salvar as atividades, como demonstra a figura 45.

Figura 45: Atividades com videos

Nome do formulario

XXXXNNNN

Foto
*Video

Palavras

Perguntas:

Adicionar nova pergunta

Salvar

Fonte: Tela capturada pela autora

A figura 46 explica como cadastrar atividades com textos, frases ou palavras, €
necessario escolher o recurso “Palavras” e clicar em “Adicionar palavras” para abrir o campo
em que sera digitada a atividade, preencher os campos das perguntas e salvar a atividade.

Figura 46: Atividades com palavras

Nome do formulirie

XNNXYXNN

Foto
*Video

Palavras

Perguntas:

Adicionar nova pergunta

Salvar

Fonte: Tela capturada pela autora
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Visualizar respostas: local para corre¢do das atividades realizadas pelos estudantes.

Para corrigir as atividades, ¢ preciso clicar no icone “visualizar” do estudante
pretendido (Figura. 47) e depois clicar em “visualizar resposta” (Figura. 48) e aparecera a

atividade para correcdo (Figura. 49).

Figura 47: Visualizar respostas

10 v |resultados por pagina Pesquisar
Nome 4 Email Acdes
Aluno 1 aluno Visualizar
Aluno 2 aluno2 Visualizar
Aluno 3 alunog Visualizar
centeno marianna.gouvea@educacao.mg.gov.br Visualizar
centeno mariannacenteno@hotmail.com Visualizar
Maria Stela Alves Timoteo mariastelatimoteo@hotmail.com Visualizar
thiago thiago@iftm.edu.br Visualizar
Nome Email Acdes
Mostrando de 1 até 7 de 7 registros Anterior 1 ‘ Préximo

Fonte: Tela capturada pela autora

Figura 48: Correcéo das atividades

Atividades

10 v resultados por pagina Pesquisar

Nome 4 Opcoes

Visualizar Respostas

Mostrando de 1 até 1 de 1 registros Anterior 1 Proximo

Fonte: Tela capturada pela autora
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Figura 49: Atividade a ser corrigida pelo professor

Sair

Manual do Professor Equipe Dicionério Mundo digital Técnologia Assistiva O Site
Visualizar atividades

Comentario do professor:

Visualizar E=spostas Otimo trabalho. Continue pesquisando sobre o assunto.

Banco de Imagens P tas:

Visualizar alunos P: Vocé sabe o que é reciclagem?
R: Reciclar é aproveitar
Cadastrar Professor

P: Por que é importante recielar?

R: Para ajudar o meio ambiente

P: Vocé concorda com a reciclagem?

R: sim

Comentario

oo

Fonte: Tela capturada pela autora

Banco de Imagens: imagens disponibilizadas para o professor utilizar nas atividades,

separadas por categorias. As categorias sdo Artes, Desastres naturais, Diversidade Humana,
Esporte, Eventos, Guerras e Terrorismo, Meio Ambiente, Protestos, Quadrinhos, Religido e

Saude. A figura 50 demonstra o Banco de Imagens.
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Figura 50: Banco de Imagens

Cardastrar Nova Imagem

resultados por pagina Pesquisar
Imagem 4+ Categoria Opcgoes

Artes

Remover

Artes Remover

Artes Remover

Artes Remover

Artes Remover

Artes Remover
Artes Remover
Artes Remover
Artes Remover
Artes Remover
Artes Remover

Mostrando de 1 até 10 de 115 registros Anterior 2 3 4 5 12 Préoximo

Fonte: Tela capturada pela autora

O professor também pode cadastrar novas imagens, clicando em “Cadastrar Nova

Imagem”, conforme explicam as figuras 51 e 52.
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Figura 51: Cadastrar nova imagem

Imagens

Cardastrar Nova Imagem

resultados por pagina Pesquisar
Imagem 4  Categoria Opgoes

g Artes
H o
- . o

Fonte: Tela capturada pela autora

Abrird uma pagina para selecionar a categoria da imagem, carregar o0 arquivo e salvar.

A imagem ira para o Banco de Imagens.

Figura 52: Selecionando uma imagem

Selecione uma imagem

Selecione a categoria da imagem:

‘ Artes v
Desastres Naturais
Diversidade Humana
Esportes

Eventos

Guerras e Terrorista
Meio Ambiente
Protestos

Quadrinhos

Religido

Saide

Selecione uma imagem:

Escolher arquivo | Nenhum arquivo selecionado

Salvar

Fonte: Tela capturada pela autora.
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Visualizar estudantes: O professor visualiza as informacdes sobre seus estudantes e 0s

habilita no sistema, como demonstra a figura 53.

Figura 53: Visualizar estudantes

Manual do Professor Equipe Dicionario Mundo digital Técnologia Assistiva 0]
Site
Alunos
resultados por pagina Pesquisar [
Almo Opgdes

Alumo 1 Informacdes

Aluno 2 Informacdes

Aluno 3 InformacBes

centeno Informagses

G Informagdes | Habilitar

thiago Informagdes

Mostrando de 1 até 6 de 6 registros Anterior Priximo

Fonte: Tela capturada pela autora

Manual do Professor: Material explicativo da metodologia de ensino de Lingua

Portuguesa para estudantes com surdez, utilizando a tecnologia, recursos imagéticos e ensino

instrumental da lingua. (Figura 54).

Figura 54: Manual do Professor

Manual do Professor Equipe Dicionario Mundo digital Técnologia Assistiva 0

Manual do Professor

»

il

! Manual do Professor.pdf

Fonte: Tela capturada pela autora
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Tecnologia Assistiva: descrigdo de aplicativos de acessibilidade a surdez(Figura 36).

Dicionério: Spread theSign, Dicionédrio da Lingua Portuguesa e Dicionario de
Sinénimos(Figura 37).

Mundo digital: links de sites na internet de temas importantes para a formacdo do
estudante que podem ser trabalhados didaticamente pelo professor. (Figura 35).

Esté disponivel no site para acesso a Equipe que desenvolveu o site e a sua descri¢éo,
como explicitado nas figuras 55 e 56, respectivamente.

Figura 55: Equipe

Manual do Professor Equipe Dicionario Mundo digital Técnologia Assistiva O Site

Equipe

« Profa. Dra. Paula Teixeira Nakamoto: professora no IFTM TTberaba

« Marianna Centeno : Aluna do Curso de Mestrado em Educagio Teenologica do IFTM Uberaba, Pedagoga com
Habilitagio em Educacio Especial, Analista Educacional da SEE/MG

« Camila Tibery: Pedagoga com Habilitagdo em Educagio Especial, professora de alunos com surdez e intérprete de
LIBRAS na Universidade Federal do Tridngulo Mineiro

« Ana Cristina Ramos: Linguista e professora de linguas

« Thiago Marques: aluno do curso de graduagio em Analise e Desenvolvimento de Sistemas do IFTM Uberaba

« Barbara Tosta 1Trzédo: aluna do Curso de Licenciatura em Computacio do IFTM TTberaba

« Sebastido Batista: aluno do Curso de Engenharia da Computagio do IFTM Uberaba

Fonte: Tela capturada pela autora.
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Figura 56: Descrigéo do site

Manual do Professor Equipe Dicionario Mundo digital Técnologia Assistiva O Site

Descricao do site

Aidéia de fazer um software que auxiliasse alunos com surdez no aprendizado de Lingua Portuguesa na modalidade escrita
surgiu como projeto de pesquisa da Profa. Dra. Paula Teixeira Nakamoto e da mestranda Marianna Centeno, no Curso de
Mestrado Profissional em Educacio Tecnologica do Instituto de Educagio, Ciéncia e Teenologia do Tridngulo Mineiro —
IFTM.

A idéia foi erescendo, sendo elaborada, reelaborada e, com o financiamento do Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnolégico — CNPQ, conseguimos compor uma equipe multidisciplinar para a execugio do projeto.

Dessa equipe de profissionais e da necessidade da inclusdo de alunos com surdez, nasceu o site, com o objetivo primordial
de auxiliar alunos com surdez a aprender lingua portuguesa na modalidade escrita, com uma nova metodologia e um novo
olhar sobre o texto surdo.

Elaboramos esse espago para alunos e professores desenvolverem atividades de lingua portuguesa na modalidade escrita,
com utilizacio de imagens, numa abordagem sociointeracionista, utilizando sempre a teoria lingiiistica do filélogo russo
Mikhail Bakhtin, que defende a natureza social da linguagem, ou seja, a linguagem como a experiéncia das relagdes entre os
sujeitos, definindo-se como uma pratica social cotidiana.

E um espago dindmico, onde o professor pode criar suas proprias atividades de acordo com a necessidade de seus alunos.
As atividades que apresentamos estdo ordenadas por grau de dificuldade e sugerimos que o professor de lingua portuguesa
seja o responsavel pelo ensino dessa lingua.

O site faz parte de uma metodologia de ensino propria para auxiliar alunos com surdez no aprendizado de lingua
portuguesa na modalidade escrita, que, além da tecnologia, envolve imagens e o ensino como sendo instrumental por um
professor habilitado em Letras Portugués.

Assim, assumimos o carater bilingiie da educacio de alunos com surdez, ao propormos o ensino da lingua portuguesa como
segunda lingua e de forma instrumental.

Fonte: Tela capturada pela autora

O site é dinamico, onde os professores podem postar atividades de acordo com as
necessidades dos estudantes e as caracteristicas das aulas.

As atividades podem ser realizadas pelos estudantes com a presenca do professor ou
ndo, ja que o professor tem a possibilidade de corrigir as atividades e comenta-las no ato da
corregao.

No site ja tem algumas atividades desenvolvidas pela equipe multidisciplinar e estéo
dispostas por grau de dificuldade, pois todas foram formuladas por capacidades e habilidades
necessarias para a criagdo de textos escritos, conforme descritores apresentados anteriormente

Ao propormos essa metodologia de ensino, sugerimos que ela seja desenvolvida pelo
professor de LP, em momentos distintos para os estudantes com surdez, se possivel, sem a
presenca do intérprete de LIBRAS, pois essas aulas sdo de LP e a presenga da LIBRAS por
meio do interprete pode confundir o estudante e atrapalhar o aprendizado da lingua proposta.
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Com essa metodologia esperamos contribuir que a LP na modalidade escrita seja para
0s estudantes com surdez um instrumento de inclusdo por meio da escrita e lhe de autonomia,

fazendo parte ativa da sociedade.
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CONCLUSOES

“Nessa estrada ndo nos cabe conhecer ou ver o que vira
O fim dela ninguém sabe bem ao certo onde vai dar
Vamos todos numa linda passarela

De uma aquarela que um dia enfim
Descolorira”VINICIUS DE MORAES E TOQUINHO.
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Acreditamosque a lingua nada mais é do que a expressao das relacdes e lutas sociais,
pois algo dialético nunca para, estd continuamente em transformagdo, como nossa mente,
nossos costumes e a sociedade. Nas palavras de Bakhtin: “um sistema que estanca, perde sua
vitalidade, seu dinamismo dialético”. (BAKTHIN, 2008, p. 14).

Preocupamo-nos, em nossos estudos com a funcdo expressiva da lingua, ndo
delimitando uma fronteira entre ela e a gramatica propriamente dita.

Nosso desafio foi, entdo, pontuar as areas mais afetadas na aprendizagem da LP, na
modalidade escrita, do estudante com surdez, metodologia de ensino que o inclua numa sala
de aula regular, sem que ele pareca um estorvo no desenvolvimento da aula e que realmente
entenda a estrutura da LP.

Para tanto, chegamos a conclusdo de que a iniciativa de mudar a abordagem
metodoldgica em sala de aula deve partir do educador e da equipe pedagdgica.

E claro que nem tudo pode ser exprimido em palavras. Mas ndo é por isso que
ignoraremos problemas que saltam a nossos olhos.

A linguagem esta intimamente ligada com a faculdade de expressdao de pensamentos,
sentimentos e ideologias. Dai a importancia de equilibrarmos o saber dos estudantes com
surdez, trazendo-o para o nivel correspondente ao desejado para o desenvolvimento de sua
idade, a fim de que se tornem independentes e seguros ao emitirem suas opinides.

Isso porque a palavra, ou linguagem, tem uma fase de interiorizacdo, pensamento este
gue comunga com os ensinamentos de Vygotsky (2008).

Como a pessoa com surdez usa a linguagem visual para se comunicar, as TIC sdo uma
ferramenta primordial para seu avango cognitivo e de linguagem, ja que nesses ambientes
essas pessoas aperfeicoam suas habilidades, desenvolvem o aprendizado da LP, por meio da
leitura e da escrita, o raciocinio logico e a autonomia (NOGUEIRA, 2012).

As TIC, pode proporcionar um avango na educacdo de estudantes com surdez, pelouso
do computador para auxilio do aprendizado da LP, principalmente na modalidade escrita
devido ao apelo visual.

Os Parametros Curriculares Nacionais — PCN para o ensino da Lingua Portuguesa
(BRASIL, 1997) prevé que o aprendizado da LP deve proporcionar aos estudantes condi¢oes
de expressar, produzir e comunicar-se em diferentes linguagens, em diferentes intencdes e
situacoes.

Através da metodologia aqui apresentada para ensino de LPpara estudantes com
surdez, esperamos que aprendam a LP na modalidade escrita com mais facilidade, tenham

suas diferencas na escrita reconhecidas e sejam autbnomos em sua vida.
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A TIC, por meio da TA, proporcionou um avan¢o na educacdo de estudantes com
surdez, pelo uso do computador para auxilio do aprendizado da LP, principalmente na
modalidade escrita.

Por meio desta pesquisa desenvolvemos um site que auxilia estudantes com surdez no
aprendizado da LP na modalidade escrita e incentiva o uso das TA nas escolas rede publica de
ensino.

O programa criado faz parte de uma metodologia de ensino de LP na modalidade
escrita, que além do uso da tecnologia, baseia-se no uso de recursos imagéticos e ensino da
lingua na modalidade instrumental, como L2.

A equipe multidisciplinar que compds o projeto foi essencial para a concepgéo e
construcdo do site. Sem eles, o programa ndo teria saido do papel.

Os objetivos foram parcialmente atingidos, pois por falta de tempo habil, ndo foi
possivel apresentar e usar o software na escola escolhida e nem submeté-lo a avaliacdo de
outros profissionais. Porém, esperamos que isso sera feito até o fim do ano de 2016.

Em relacdo a metodologia utilizada, a Dindmica do Design, ajustou-se ao processo de
criacdo da metodologia de ensino de LP na modalidade escrita para estudantes com surdez,
bem como no site, pois se compatibiliza com o que acreditamos que deva ser um ensino
inclusivo e de qualidade; um verdadeiro ato criativo, original e rico em potencialidades.

Diante das caracteristicas, necessidades e dificuldades dos estudantes com surdez
apresentam perante a LP e poucos recursos tecnoldgicos para auxilid-los, espera-se que mais
programas de acessibilidade a tecnologia sejam criados e divulgados.

Hoje, um dos maiores desafios na educacdo é implantar mudancas na escola para
adequar as exigéncias da Educacéo Inclusiva.

A escola é um organismo vivo e complexo, que se sustenta de outros fatores além de
professores e estudantes. Para ter-se uma educacdo inclusiva com o uso da tecnologia, é
necessario, principalmente, reformulagdo do curriculo escolar e dos cursos de formagédo de
professores.

A instituicdo de ensino deve ser capaz de atender as demandas e necessidades de todos
osestudantes. O professor e os estudantes devem ter autonomia e responsabilidade para
decidir os contetidos das aulas. A escola deve desenvolver nos estudantes o senso critico, usar
constantemente a reflexdo, apurando cada vez mais as capacidades e habilidades dos
educandos, tornando-os aptos a trabalharem em equipe e desenvolver, ao longo de sua
formagéo, uma rede de pessoas e especialistas que o auxiliem na resolugcdo de problemas

complexos. O conteudo ndo pode ser mais descontextualizado e fragmentado da realidade dos
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estudantes. E necessario um novo modelo de educagio autdnoma e solidaria, onde o professor
também tenha autonomia e desempenhe o papel de facilitador ou mediador na construgdo do
conhecimento.

Para tanto, é necessario o estudante compreender o que faz e ndo um mero espectador
e executor de tarefas que Ihe sdo propostas. Do ponto de vista pedagogico, 0 que deve nortear
a transformacdo da educacdo é a passagem do fazer para o compreender, respeitando as
diferencas individuais e oferecendo oportunidades para o desenvolvimento de potencialidades
e talentos.

Os estudantes ndo sdo mais meras “caixinhas” onde se deposita informagdes. Na atual
sociedade eles sdo seres com conhecimentos ja adquiridos ao entrar na escola e que precisam
do professor para desenvolver habilidades e capacidades necessarias para serem autbnomos e
construtores do préprio destino.

Essas mudancas em ambiente escolar ndo se fardo de um dia para o outro, nem por
determinacGes governamentais. Sera um processo de constru¢do. E, como em toda construcgéo,
deverd ter uma proposta pratica e consistente e ser acompanhada pelos profissionais
envolvidos. Caso seja necessario, outros profissionais especialistas poderdo participar desse
processo de construcao.

As TICs podem ajudar nas mudancgas queprecisam ser realizadas nas escolas para que
ela se torne um ambiente de aprendizagem de qualidade para todos os alunos. O processo é
muito mais complicado e necessita do esforco de todos os educadores e da comunidade
escolar para fazer acontecer essa mudanca. Se ndo, corremos o risco de termos a educacdo da
sociedade do conhecimento realizada em ambientes extra escolares e a escola ficar estagnada
definitivamente.

Nesse sentido, a pesquisa podera contribuirpara a construcdo de uma escola inclusiva e
mais democratica, bem como propiciar a formacao autbnoma dos estudantes com surdez.

Porém, esse trabalho ndo estd pronto e acabado. Ele estard pronto no dia que
conseguirmos construir uma escola inclusiva, de qualidade, igualitaria e democratica.

Deixo aqui meu convite a todos educadores, estudantes, pesquisadores, gestores, Poder
Publico e quem mais se sentir responsavel por uma escola inclusiva e de qualidade a
colocarmos em pratica todos os estudos, pesquisas e ensinamentos que temos como inicio

dessa construcdo de uma educacéo igualitaria e libertadora.
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E como uma construcdo ndo se faz de um dia para o outro, finalizo com uma citagéo
de Renato Russo e Dado Villa-Lobos!!:

“E nossa historia ndo estara pelo avesso assim sem final feliz.
Teremos coisas bonitas para contar.

E até |4, vamos viver temos muito ainda por fazer.

N&o olhe pra trds apenas comegamos.

O mundo comega agora apenas come¢amos”.

11 ] egiao Urbana. Metal Contra As Nuvens. Gravadora EMI, 1991. CD.
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2, \‘ / SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGAO DE MINAS GERAIS
f : Subsecretaria de Desenvolvimento da Educacao Basica
Comissao de Etica

TERMO DE AUTORIZACAO

PROJETO DE PESQUISA: A TECNOLOGIA ASSISTIVA NA EDUCAGCAO ESPECIAL: UMA
ALTERNATIVA NO PROCESSO DE INCLUSAO DE ALUNOS SURDOS.

INTERESSADOS (AS): Prof. Dr. Hugo Leonardo Pereira Rufino e Marianna Centeno Martins de
Gouvea, do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo Mineiro.

A Subsecretaria de Desenvolvimento da Educacéo Basica e a Comissao de Etica da Secretaria de
Estado de Educagao de Minas Gerais/ SEE/MG, ap6s andlise do Projeto de Pesquisa, identificado
acima, sao de parecer favoravel a sua realizagéo, nas Escolas Estaduais de Uberaba/MG.

Ressaltamos que os procedimentos de pesquisa devem obedecer, criteriosamente, as orientagées
da Resolugao 466/12 do Conselho Nacional da Satde que estabelece as Diretrizes e Normas
Regulamentadoras de pesquisa envolvendo seres humanos e que, em nenhuma hipotese, a
pesquisa podera interferir no- desenvolvimento das atividades pedagdgicas da escola no
cumprimento de seu Calendario Escolar.

Ressaltamos ainda, que a participacdo na pesquisa sera voluntaria e a identidade das pessoas
envolvidas devera ser mantida em sigilo.

As instituicGes e os participantes nao terdo 6nus com a pesquisa.

Belo Horizonte, 17 de novembro de 2014.

N/)

/ 'q)
Raquel Elizdbete de’Souza Santos
Subsecretaria de Desenvolvimento da Educagéo Basica

Cidade Administrativa Presidente Tancredo Neves - Rodovia Prefeito Américo Gianetti, s/n - Bairro Serra Verde
Prédio Minas - 11° andar - Belo Horizonte --Minas Gerais - CEP 31630 900 - Telefone 31 3915 36 52




114

APENDICEA - EXEMPLOS DE ATIVIDADES PROPOSTAS NO SITE
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ATIVIDADE 01

RESPONDA AS PERGUNTAS

- O que vocé sente quando olha essa imagem?

- O que esta acontecendo na imagem?

- Quem sdo as pessoas que estdo na imagem?

- Por que elas estéo assim?
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ATIVIDADE 2

Operérios — 1993- Tarsila do Amaral

1) RESOPONDA AS PERGUNTAS

-Vocé conhece essa pintura?

- O que esté desenhado na imagem?

- Quem sdo as pessoas na imagem?
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2) REESCREVA O DIALOGO ABAIXO, COMPLETANDO-O, ONDE ESTIVER AS
INTERROGACOES, COM AS PALAVRAS ACIMA.

pintra | voce " Jif Comovoct ™l ojeqre
esta

- Katia; 77?2, Carlos!

- Carlos: 77?7, Kétia!

- Kétia: ????? hoje?



ATIVIDADE 3

Mo
reciclavel

1) RESPONDA AS PERGUNTAS:

- Vocé sabe o que é reciclagem?

- Por que é importante reciclar?

- VVocé concorda com a reciclagem?

2) ORGANIZE AS PALAVRAS EM UMA FRASE.

118

@) deve lixo reciclado ser
Digite as palavras aqui para formar a frase
respeitar a Reciclar é natureza

Digite as palavras aqui para formar a frase
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ol o L

Digite as palavras aqui para formar a frase
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ATIVIDADE 4

1) RESPONDA AS PERGUNTAS

- Vocé conhece essa imagem?

- O que voceé acha que ela representa?

- Vocé sabe em qual pais ird acontecer as Olimpiadas em 2016?

- Vocé gosta de ver os jogos das olimpiadas pela TV?

- Qual esporte vocé mais gosta?

2) COMPLE A CONVERSA COM AS PALAVRAS ABAIXO. DIGITE AS PALAVRAS NO

LOCAL CORRETO:

Katia

dia,
Carlos!
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Earlos

(= =il Katia
gosta das
?

Carlos T n
Sim! Gosto !
/
W Katia
Qual voCcé
gosta?
Carlos
Judbd. E ?
Kétia
Karaté.
3) ORGANIZE AS PALAVRAS EM UMA FRASE.
das olimpiadas e Carlos ‘ gostam
Katia
DIGITE A FRASE AQUI
karaté Carlos esporte de (0]
preferido é
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DIGITE A FRASE AQUI

e

DIGITE A FRASE AQUI

4) ORGANIZE AS FRASES EM UM PEQUENO TEXTO

Katia gosta de natagéo.

Carlos e Katia gostam das Olimpiadas.

O esporte preferido de Carlos € karaté.

FACA SEU TEXTO AQUI. UTILIZE AS FRASES ACIMA.
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ATIVIDADE 5
=~ ":L.'\L\_i" b S
\L. “»\’___ | .

1) RESPONDA AS PERGUNTAS

- O que vocé vé na imagem?

- O que esté acontecendo na imagem?

- Vocé gostou da imagem? Por qué?
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2) ESCREVAAS PALAVRAS NAS IMAGENS QUE INDICAM A POSICAO CORRETA DA

BOLA
Em baixo ‘ A direita longe ‘ atras ‘ Em frente ‘
entre dentro A esquerda ‘ Em cima ‘

»

D
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3) ESCREVA A PREPOSICAO QUE INDICA A POSICAO DA BOLA PARA COMPLETAR

AS FRASES.
Em frente i Em baixo .
longe atras ‘ No meio ‘
‘ A bola esta da caixa.
i 7
. A bola esta da caixa.
— \lf
. | A bola esta da caixa.
. A bola esta de outras bolas.

\N-. A bola esta da caixa.
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4) FORME UMA FRASE PARA CADA POSICAO DA BOLA. UTILIZE AS PREPOSICOES
QUE INDICAM A POSICAO DA BOLA.




ATIVIDADE 6
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1) RESPONDA AS PERGUNTAS

- Vocé conhece esse animal?

- Ele transmite doenca ao ser humano? Qual?

- Como podemos ajudar na eliminacdo do mosquito?

- VVocé ja teve dengue? O que vocé sentiu?

- VVocé conhece alguma pessoa que ja teve dengue? O que ela sentiu?

2) ESCREVA UMA FRASE PARA CADA IMAGEM
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3) ESCREVA UM TEXTO COM AS FRASES QUE VOCE FORMOU.




PO QUE VOCES
| ESTAD BRINCANDO T

ATIVIDADE 7

BOM, NADA DE
BAGUNGA, HEN

/W30 SE PREOCUPE, NAO VAMOS )

=7 | FAZER ABSOLUTAMENTE |

- §h ——— NADA — —
— — Al 7 ——
DE GOVERNO | ol /g NG R \
r———y— ~~.,.-;-"R;P
V | ) S Rl
..'*4..- - W?‘-’"' o | f o pid -
o) @/ ) 4.3‘ " b = }, & | ‘.‘\d_@
- £ 9 d 1 i ) P
ey V-‘J' ‘E / F—“ ‘i\ E f" o
KA ‘~‘:. A & - ‘ J “,": )
e [ ol L D - - guixo

1) RESPONDA AS PEGUNTAS

- Explique o que entendeusobre “brincar de governo”.

- O que nesse caso significa “ndo fazer absolutamente nada”?

2) PRODUCAO DE TEXTO

Escreva um texto para o governo, dando sua opinido sobre os problemas do Brasil.

129



ATIVIDADE 8

A v 0 QUE VOCE ESTA -

| FAZENDO SENTADO
Al, MIGUELITO?

e

7 ESTOU ESPERANDO )
| ALGUMA COISA DA VIDA

. S

-

f

| WD e

IR A
M) STy S

Fonte: http://www.culturamix.com/humor/tirinhas/tirinhas-mafalda/

Miguelito esta sentado esperando alguma coisa da vida.
Escreva um texto para responder as perguntas:

- Vocé acha que devemos esperar alguma coisa da vida?
- O que pensa sobre iss0?
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APENDICE B — INSTRUMENTO DE AVALIACAO DE SOFTWARES
EDUCACIONAIS
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AVALIACAO DE SOFTWARES

EDUCACIONAIS

| — IDENTIFICACAO
1. Instituicdo de ensino:
2. Avaliador: Data:

3. Nome do software educacional:

4. Objetivo do software educacional:

5. Classificagdo do software educacional: () tutorial ( )simulagdo/modelagem( )

jogos () outros. Qual?

a) Interacgéo Professor — SE — estudante

As instrucdes sdo claras e objetivas para 0 uso do programa?

No programa esta disponivel ferramentas de “Auxilio e Dicas”?

O vocabulario e as estruturas das frases sdo adequadas ao publico alvo?

O programa possibilita acessar com facilidade todas as suas partes?

O programa permite saber sua localizagdo, o que ja foi percorrido e o que falta para

percorrer?

Cada usuério tem um login de acesso ao programa? Ao logar, permite 0 usuario comecar

de onde parou?

b) Recursos motivacionais

O programa desperta no estudante interesse pelo contetudo?

O programa apresenta desafios pedagogicos?
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O programa favorece uma interacdo imediata do estudante com o software?

¢) Adequacao das atividades pedagdgicas

Vocé reconhece a teoria de aprendizagem utilizada no programa?

As atividades sdo compativeis com o nivel de conhecimento do estudante?

A presencga de erros e acertos na resposta do estudante oportuniza novas informacoes sobre
a tematica que estd sendo trabalhada, levando o estudante a interpretar a sua resposta

anterior sob novas perspectivas?

O programa favorece a formagédo e manutencéo de espirito de equipe?

O programa aguca interesses e motivacdes para prosseguimento de estudos e pesquisas

inerentes ao conteddo trabalhado?

d) Fundamentacéo e Orientacdo didatica-pedagdgica

O programa apresenta orientacbes para o professor, com explicitacdo dos objetivos

pedagdgicos e publico alvo?

Apresenta sugestdes para sua utilizagdo em diferentes ambientes e cenarios educacionais?

Apresenta ideias que favorecam a integracdo do SE com outras atividades em sala de aula?

O programa apresenta indicagdo de bibliografia complementar e de outros recursos ao

professor para complemento e continuidade das atividades?

O programa acompanha guia de apoio pedagdgico ao professor?

Ha coeréncia entre a teoria pedagdgica enunciada pelo programa e suas atividades?

Ha erros no contetdo trabalhado?
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A sequencia dos contetidos apresentada esté didaticamente correta?

O conteldo apresentado e a metodologia utilizada estao atualizados?

O feedback que o estudante recebe é rdpido e estimula o raciocinio para encontrar a
resposta correta?

e) Acessibilidade

O programa permite ser acessado por estudantes deficientes?

Quais recursos de acessibilidade o programa disponibiliza? (Intérprete de LIBRAS,

aumento de fonte, audiodescricdo, etc)?

Algum estudante ndo conseguiu utilizar o SE? Por que?

Nota do software

Em uma escala de 0 a 10, sendo 10 a pontuacdo méaxima, qual nota vocé atribui a esse SE?

Por qué?

Outros comentarios:

Fonte: Gouvéa; Nakamoto, 2015.
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